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BS_GA488 Katapult

Vek: od 6 rokov
Pocet hracov: 2 hraci
Obsah hry: 3 terce, 2 odpalovacie zariadenia, 10 Zeténov

Ciel hry: Odpalujte svoje Zetony do tercov a snazte sa ziskat ¢o najviac bodov.

Priprava hry:
Dvaja hraci sedia naproti sebe a kaZzdy ma odpalovacie zariadenie a zodpovedajlce Zetdny.
Polozte 3 terce doprostred stola v rovnakej vzdialenosti od kazdého hraca.
V kazdom kole presurite pozicie ter¢ov
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Pravidla hry:

Striedajte sa v odpalovani Zeténov do tercov. Zetdny, ktoré spadni mimo terc¢a, maji hodnotu 0 bodov. Ststredte sa na zetény,
ktoré maju dvojndsobnu bodovu hodnotu. V kazdom kole presurite pozicie terov. Po troch koldch spocitajte svoje body

a zistite, kto ma najviac bodov.

Body:

Zetény v terdi = body v terdi

Zetony, ktoré spadni mimo teré = 0 bodov

Zetony, ktoré pristant na okraji teréa = body v ter¢i + 5 bodov

Zetény oznacené "X2" = dvojnasobok bodov

Modry 10+20+15=45 Modry 10+10+20+20=60 Modry 10+15+20=45

vitazin

v Modry 45+60+45=150
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TIP:

Hrajte s roznymi pravidlami a ziskajte tak zabavny a kreativny variant hry. Tu je niekolko zadbavnych pravidiel, ktoré mozete
vyskusat:

e Hrac, ktory ma na konci kola v teréoch najviac Zeténov, ziskava 5 bodov navyse.

® Pokial Zeton hraca pristane na Zetdne iného hraca, musi byt Zeton druhého hraca odstraneny a znovu odpéleny.

e Hradi, ktorych Zetdny pristali na okraji ter¢a, sa mozu rozhodnut, Ze si vymenia zetdn s druhym hracom.

e Hrajte so zatvorenymi ocami.

e Hrajte iba druhou rukou.

o Zetény, ktoré dopadnd mimo teréa, maji hodnotu -1 bod.

Upozornenie: Nevhodné pre deti do 36 mesiacov, obsahuje malé Casti, ktoré mézu deti vdychnut alebo prehltnit. Hrozi udusenie.
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