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Captain Smart — Inteligentné bingo — po stopach zvierat (CPTS_82180)

Vek: od 4 rokov
Pocet hracov: 1 —4 hraci
Dizka hry: 10 - 20 min.

Obsah hry
o Ruleta so Sipkou ® 4 obojstranné herné dosky
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¢ 53 Zeténov ® Vyherny prizok e Pohdr pre vitazov
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Pravidla hry

Kazdy hrac si vezme hernd dosku. Hraci tocia Sipkou na rulete a tym nahodne vylosuju obrazok alebo farbu, podla toho, s akou
stranou hernej dosky hraju. Cielom hry je poloZit Zetony na svoju hernu dosku, na 4 vylosované predmety alebo 4 farby v rade
(vertikalne, horizontalne alebo diagonalne). Pozor! Divajte sa pozorne, obrazky na rulete a na hernych doskach sa mézu trochu
lisit. Hned ako zostavite rad 4 Zetdnov, oznacte ju vyhernym pruzkom. Vyborne, odovzdajte si pohar pre vitaza! Teraz otocte
dosky a hrajte znovu. Vela stastia!

Varianty hry s farbami

1. Rozcvicka

Kazdy hra¢ si vyberie [ubovolnt hernt dosku a poloZi si ju pred seba, stranou s farbami smerom hore. Zetény a vyherny prizok
polozte doprostred stola. Prvy hrac (najmladsi) roztoci Sipku na rulete a vylosuje jednu z 6smich farieb. Vsetci hraci sucasne kladu
Zetdny na polic¢ka na svojej doske, na ktorych je vybrana farba. (Pozor: Na hernej doske su vzdy dve policka s vylosovanou
farbou!). V dalSom kole roztoci dalsi hrac sipku na rulete a vSetci hraci umiestiiuju Zetdny na svoje dosky. Pokial sa Sipka zastavi
medzi polickami, alebo sa Sipka zastavi na farbe, ktora sa uz vytocila predtym, hrac roztoci Sipku znovu. Prvy hrac, ktory zaplni
cely rad Zetdnmi a potom si vezme vyherny pruzok a poloZi ho na svoju dosku — a zavold BINGO! — vitazi.

2. Strategicka hra
Hra sa hra rovnakym sp6sobom ako prvy variant, ale rozdiel je v tom, Ze vSetci hraci po kazdom roztoceni rulety oznacia na svojej
doske iba jedno polic¢ko v prislusnej farbe (vyberu si policko, ktoré im dava vacsiu Sancu na vyhru).

3. Pre dobyvatelov

Hra sa hra rovnakym sp6sobom ako druhy variant, rozdiel je vSak v tom, Ze iba hrac, ktory je na rade a roztocil ruletu, umiestni
Zeton na vybrané policko na svojej hernej doske. Pokial hrac vylosuje farbu, ktort uz ma na svojej doske oznacenu, nerobi nic¢ a
na rade je dalsi hrac.
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4. Pre osamelého jazdca

Losujte a zapliiujte herné dosky sami! Precvicte si postreh a reflex. MéZete zacat hrat s jednou doskou a vyskusat si, ako rychlo
dokézete zaplnit cely rad Zetdnmi. Po kazdom roztoceni rulety poloZte Zetény na jedno alebo dve policka so zodpovedajicou
farbou. Potom mézete poufZit viac dosiek naraz a zvysit Uroven —mozno sa vam podari jednu dosku uplne zaplnit. Ktoru z nich
zaplnite ako prvu?

Varianty hry s obrazkami

Hry sa hraju rovnakym spésobom ako v 2, 3 a 4 variante, ale pouzijete druhu stranu hernych dosiek. Pomocou Sipky na rulete
losujete obrazky (hlavy zvierat a ich stopy). Na poli¢kach na kazdej hernej doske najdete kaZzdé zviera iba raz (bud' celé alebo jeho
stopu). Poznate uz stopy vlka, jelena, diviaka, medved3, lisky, zajaca, bobra, jezka, krtka, sovy, kacky, Zaby, sliepky, kozy, kravy a
kona?
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