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Haba_2011629002 Kto som? — minihra

Zabavna klasicka hadacia hra pre 2 a viac hracov od 5 do 99 rokov.

llustracie: Yayo Kawamura
Dizka hry: 10 - 15 min.

Kto alebo ¢o som? Pekar, lev alebo dokonca kanvica? Uhadnut to vyzaduje inteligentnd mysel, pretoze iba ten, kto kladie
spravne otazky a Sikovne ich kombinuje moZe prist na rieenie a uchovat si ¢o najviac pocitacich kociek. Ciefom hry je mat na
konci hry ¢o najviac bodov.

Obsah hry: 1 ¢elenka, 1 magnet, 40 kariet, 10 pocitacich kociek, 1 pravidla hry.

Priprava hry
Zamiesajte vsetky karty a poloZzte ich na hromadku obrazkom dole doprostred stola. Vedla kariet poloZte pocitacie kocky. Pripravte
si Celenku.

Priebeh hry

Hrac s najhlasnejsim (a najlepsim) smiechom méze zacat hru. Tento hrac sa stava prvou mudrou sovou. Vsetci ostatni hraci su
rozhodcovia.

Mudra sova dostane vsetky pocitacie kocky. Potom si nasadi na hlavu ¢elenku a zavrie oci. Jeden z rozhodcov vytiahne vrchnu
kartu z balicka a pomocou magnetu ju pripevni na ¢elenku mudrej sovy tak, aby vsetci, samozrejme, okrem mudrej sovy, obrazok
dobre videli. Mudra sova teraz otvori o¢i a moze zacat klast otazky, aby zistila, kto alebo ¢o je. Mala by klast konkrétne cielené
otazky, na ktoré mézu rozhodcovia zodpovedat jednoduchym ano alebo nie.

Priklady:

Som zviera (predmet, hracka)?

Patrim do kuchyne (do mesta, som v tejto izbe)?
MoéZete ma vypit (zjest, dotknut sa ma)?

Rozhodcovia spolocne zhodnu, Ze odpoved je:

e Nie. Bohuzial, to znamen4, Ze mudra sova sa musi vzdat hracej kocky a polozit ju do Skatule. Potom mdze poloZit dalsiu otazku.
e Ano. Skvelé! Mudra sova je na dobrej ceste. MdZe rovno polozit dal3iu otazku.

Pozor:
Pokial sa rozhodcovia nedokazu rozhodnut pre odpoved, alebo na otdzku neodpovie vébec, potom sa midra sova nemusi vzdat
Ziadnej pocitacej kocky a mdze rovno poloZit novu otazku.

Namiesto otazky moze mudra sova hadat, kto alebo ¢o je:

e Myli sa? Musi sa vzdat pocitacej kocky a potom poloZi novu otazku.

e Ma pravdu? Vyborne! Kolo hadania je na konci. Mudra sova ziska jeden bod za kazdu zostavajucu pocitaciu kocku. Zapamatajte
si Cislo alebo si ho poznamenajte vedla mena hraca na list papiera.

Dosli vam pocitacie kocky?
Pokial mudrej sove déjdu pocitacie kocky, kolo hadania je na konci. Mudra sova sa moZe pozriet na svoju kartu a zistit odpoved,
ale, bohuzial, neziska Ziadne body.

Nové kolo hadania
Vyberte kartu z ¢elenky a odstrante ju z hry. Potom odovzdajte celenku dalSiemu hracovi v smere hodinovych ruciciek a nové kolo
hadania méze zacat.

Koniec hry

Hra kondéi, hned ako si kazdy hrac raz zahral midru sovu. Vitazi hrac s najvyssim poétom bodov. Pokial je vysledok nerozhodny,
moze byt vitazov viac.

Tip:

MozZete tiez vymyslat vlastné slova a zapisovat si ich alebo ich nakreslit na papier. Tie méZete pripevnit na ¢elenku namiesto karty.

Upozornenie: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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