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DJ05234 Cloveée, nehnevaj sa!
Vek: 5— 12 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 min.

Obsah hry: 1 herna doska, 16 figtrok (4 v kazdej farbe), 1
kocka.

Ciel hry: Ako prvy dojst so vSetkymi Styrmi svojimi
figrkami do stredu hernej dosky.

Priebeh hry:
Kazdy hrac si vyberie 1 postavu, vezme si 4 figlrky zodpovedajlce farbe tejto postavy a potom postavi figurky na poli¢ko s touto
postavou. Hra sa hra v smere hodinovych ruci¢iek. Za¢ina hrat najmladsi hrac¢, ktory hodi kockou.

Pohyb figurkami:

Aby mohol hrac vyviest figurku zo svojej stajne a nasadit ju na prvé policko cesty, musi hodit na kocke 6.

Hned' ako je figurka nasadenad v hre, posunie ju hra¢ dopredu o tolko polic¢ok, kolko ukazuje kocka.

Pokial ma hrac v hre viac nez jednu figurku, vyberie si, ktoru z nich chce posundat.

Pokial hra¢ hodi 6, musi sa rozhodnut, ¢ nasadi do hry novu figurku, alebo presunie o 6 poli¢ok tu, ktord je uz v hre. V oboch
pripadoch hadze kockou este raz.

Hned' ako je v hre niekolko figlrok, zaénu sa navzajom na hernej doske dohariat.

Figurky sa nemézu predbiehat, takze pokial jedna blokuje cestu druhej, druha figdrka ju nemoze preskocit a musi sa zastavit na
predchdadzajucom polic¢ku.

Pokial vSak hod kockou urci, Ze sa ma figurka postavit presne na politku, ktoré je uz obsadené inou figirkou, méze ju ,vyhodit”,
postavit sa na jej miesto a poslat ju spat do stajne prislusnej farby.

Vstup do nebies:

Hned ako figurka obide celu trasu na hernej doske, musi sa kazda figurka zastavit na poslednom poli¢ku svojej hernej drahy —
pred schodiskom veducim do nebies.

Pozn.: Hrd¢ musi hodit presné Cislo, aby mohol dorazit na toto policko. Pokial na
kocke padne vdicsie Cislo, neZ je pocet zostdvajucich policok pred schodiskom, musi
figurka zostat stdt.

Poli¢ka su ocislované od 1 do 6. Pre postup na poli¢ko oznacené ¢. 1 musi hra¢ hodit 1; pre postup na poli¢ko ¢. 2 musi hodit 2
atd’, dokial hrac¢ nedojde na policko oznacené ¢. 6.
Pre vystup z hernej dosky musi hrac z poli¢ka €. 6 hodit na kocke 6.

Koniec hry:
Vitazi hrac, ktory ako prvy odstrani vetky 4 svoje figurky z hernej dosky.
Ostatni hraci mézu pokracovat v hre a zoradit sa podla toho, v akom poradi dosli do ciela.
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Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky.

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
kamenné predajne: Praha 4/6/8/9/10 — Plzefi — Liberec — Ceské Budé&jovice — Brno — Hradec Kralové


http://agatinsvet.sk/

