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BS_GA162 Rebrik — zrucnostna hadzacia hra

Vek: od 6 rokov
Pocet hracov: 2 — 4 hradi
Obsah hry: rebrik, 2x 3 stupravy gul’
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Ciel hry: Ziskat body za hody gulou tak, aby zostali visiet Timy: Hrajte v dvoch timoch. Kazdy tim sa
na priecke. Pokial sa vam to podari, ziskavate pocet bodoy, skladd z jedného alebo viac hracov.
ktory je uvedeny po stranach rebrika.
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Hod gulami: Hraci sa striedaju v hode obomi gulami na
rebrik. Musia stat za uréenou Startovacou ¢iarou a odhodit
gule skor, neZ prekrocia Ciaru.

Scitanie bodov: Body sa ziskavaju za gule, ktoré su
omotané okolo priecky alebo ktoré leZia na priecke.

- 5 bodov - - 3 body -
Extra body:

5 bonusovych bodov za full house (jedna gula na kazdej
priecke)

3 bonusové body za triple (tri gule na jednej priecke)
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Stornovanie: Pokial gule supera pristanu na rovnakej
priecke ako hracove gule, body sa stornuju. Napr. pokial
hra¢ A hadze na strednt priecku, ziska 2 body. Pokial ale
superove gule pristanu na tej istej priecke, body sa
stornuju a vysledkom je cisté skore 0. Dolezité je, ze
body mozu byt stornované iba pokial sa gule nachadzaju
na tej istej priecke.
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Koniec hry:

V hre vitazi tim, ktory dosiahne ako prvy 21 bodov.
Pokial vSak tim dosiahne viac nez 21 bodov, body
v tomto kole sa im nezapocitavaju.

Upozornenie: Nevhodné pre deti do 36 mesiacov, obsahuje malé ¢asti, ktoré mozu deti vdychnut alebo prehltnut. Hrozi

udusenie. Obsahuje dlhy povrazok, nebezpecenstvo uskrtenia.

4bambini.sk


http://4bambini.sk/

