Haba_1306806002 Logic! GAMES — Kde je Wanda?

Inteligentna logicka hra so skrytymi predmetmi pre 1 dieta od 4 rokov.

Autori hry: Antje Gleichmann & Thade Precht
llustracie: Thies Schwarz

3,2, 1... teraz! Hravd Wanda sa rada hra na schovavacku. Cela jej rodina musi neustéle patrat po malej ¢ervenej priserke. Teraz je
rad na vas: pomozte rodine priSeriek ndjst Wandu v rusnom farebnom dome! Priradte priSerky do konkrétnych miestnosti
a vystopujte Wandu. Stuperi naroc¢nosti 60 Uloh sa kolo od kola zvySuje. Dokazes ich vsetky vyriesit?

V tejto hre sa musite pozorne divat, najprv veci kombinovat a priradzovat ich k sebe v priestore.

Obsah hry

1) 1dno Skatule s obrazkami skrytych predmetov
2) 1 mriezka (zlozena zo 4 Casti)

3) 5 priseriek

4) 4 oblubené predmety

5) 1 zosit so 60 ulohami a rieSenim
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Pred prvou hrou

Vyberte drevené dieliky zo vrecka. Opatrne oddelte 8 malych kartédnovych dielikov z karténovej
dosky. Vrecko ani dosku uz nebudete potrebovat, oboje zlikvidujte.

Zostavte malé karténové dieliky podla obrazku a vytvorte 4 oblubené predmety: loptu, tasku,

klobuk a knihu. Predmety nechajte zostavené aj po ukonceni hry a uz ich nerozoberajte.

Vezmite Styri Casti tvoriace steny a podlahy a zloZte ich dohromady. Uistite sa, Ze su spravne diely na spravnom mieste a Ze vasa
mriezka zodpoveda mriezke zobrazenej na obrazku (1)! Mriezka mozZe zostat zostavend a v buducnosti ju uz nerozoberate.
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Mriezku vloZite do spodnej Casti Skatule tak, ako je zndzornené na obrazku (2). Zarovnanie mriezky musi zodpovedat obrazku

skrytého predmetu (2). Dom priSeriek je teraz dokonéeny a pripraveny k hre!
DoleZité: Pri nespravne zostavenej mriezke alebo mriezke nespravne vloZenej na dno $katule nemozno Ulohy vyriesit!

Chcete dom este rozsirit? Zostavte obe Casti striesky k sebe (3) a opatrne strechu polozte na horné rohy dna Skatule (4) bez toho,
aby ste ohli obrazok. Strecha a podkrovie vSak nie su pre vlastnd hru nevyhnutné.

Tip: Po skonceni hry musite strechu opat zlozit. Mriezku jednoducho nechate v spodnej asti Skatule. Rozlozte priserky a oblUbené
veci do priehradiek a polozte dve Casti strechy na seba. Navrch poloZte zosit s Glohami a pravidla hry. Hotovo!

Stru¢ny navod

Zvolte si ulohu zo zositu s tlohami.
Ciel' kazdej ulohy: Zistite, v ktorej miestnosti a Wanda ukryva!

Musite priradit priSerky a oblibené predmety ku spravnym miestnostiam pomocou zobrazenych pomécok (Wanda posledna!).
Dolezité je dobré osvetlenie, aby ste jasne videli mnoho malych predmetov v miestnostiach.

Platia nasledujuce pravidla pre schovavacku:

1. Kazda miestnost ma miesto iba pre jednu priSerku alebo jeden obltibeny predmet.

2. A7 ked' sa vdm podari priradit vetky ostatné zobrazené priserky a oblibené predmety, moZete koneéne umiestnit Wandu do
spravnej miestnosti.

RieSenie najdete na zadnej strane kazdej ulohy.

Na nasledujtcich strankach najdete sekciu ,Uvod do herného materialu a napady pre volnt hru po ktorej nasledujui podrobné,
ilustrované herné pokyny.

Uvod do herného materialu a napady pre volni hru

Mili rodiéia, mnoho Uloh v tejto hre je ndro¢nych pre mladsie deti, ale niekedy aj pre dospelych. Podporujte preto svoje dieta
a povzbudzujte ho, ked's hrou este len zacina. Tato ¢ast poskytuje uZitocné navrhy.

Ahoj, volam sa Wanda! Milujem logické hry a nemdzem sa dockat, az
sa s tebou dnes zahram na schovavacku! Moja rodina priseriek je tu
tiez. Uvidite, Ze sme pestra a vesela parta!

Podme sa spolo¢ne na vsetko pozriet zblizka, pocinajlic drevenymi a

. L . X P . Brat Ben StrykoSteve Tatkolu  Mamka Mia
kartonovymi figarkami. Cervena priserka, to som ja, Wanda! Potom v

je tu m6j maly brat Ben, mdj stryko Steve, tatko Lu a mamka Mia. Kazdy z tychto Styroch ma svoj vlastny oblubeny

predmet. Uhadnete, ktory oblibeny predmet patri akej priserke? Tip: Zhodné dvojice maju podobnd farbu. A tu
je rieSenie: Ben miluje svoju loptu, Steve svoju tasku, Lu svoj klobuk a Mia svoju kizelnu knihu; alebo je to skor
rozpravkova kniha?

1zba s televizorom Teraz sa pozrime blizSie na dom. Je tu toho tolko ¢o objavit — na

Benova detskd izba stenach domu, na streche aj v podkrovi. Dokonca aj pod domom

Spélita mamicky a tatka sa toho vela deje! Pre hru je v3ak délezitych iba 9 stvorcovych
Wandina detskd izba

Obyvacia izba

miestnosti.

Uréite si vdimnete, Ze udrziavat doma poriadok zjavne nie je

W e N U WDNRE

Kupelta silnou strankou rodiny prideriek. Zorientovat sa v tom vietkom
Izba s kozubom chaose a neporiadku nie je tak lahké, Ze? Podme sa teda
Predsiefi spoloéne pozriet, ktoré miestnosti lahko pomenujete: Kuchyna?
Kuchyria Kupelia? Na obrdzku nizSie su zobrazené a pomenované

jednotlivé miestnosti. Ktoré z tychto miestnosti mate doma?
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Cim podrobnejsie si jednotlivé miestnosti prezerate, tym objavite viac veci, ktoré u? poznate a viete pomenovat. Aké veci este
nepoznate? Hovorte o nich so svojimi rodi¢mi alebo inymi ludmi — zdielajte si napady! Kde napriklad najdete postel, koberec alebo
lampu? A vSimate si veci, ktoré sa objavuju v niekolkych miestnostiach zaroven — napriklad kvetiny alebo tenisové lopticky? Niekedy
maju tieto veci rovnaku farbu, niekedy rézne farby.

Nakoniec sa pozrieme na velky Spiralovy zoSit. Obsahuje 60 ocislovanych uloh s rasticou “a\

narocnostou. Pokial si s niektorou z tloh nebudete vediet rady, rieSenie najdete vidy priamo na
zadnej strane kazdej ulohy.

Teraz ste teda dobre pripraveni na skuto¢nu hru. UteCiem a schovam sa. A som velmi zvedava,
¢i ma ndjdete! Prajem vela zabavy a stastia!

Vasa priatel'ska priSerka Wanda

Instrukcie
Postavte dom pred seba tak, aby ste dobre videli do 9 izieb.

Vyberte si tlohu zo zositu s Ulohami. NajlepSie je zacat s Ulohou 1 a potom postupne prechadzat dalsie ulohy. Prvych 30 tloh —
kazda oznacena zelenym trojuholnikom — je pomerne lahkych a ponuka dobry Uvod do hry. Nasleduje 20 strednych narocnych dloh
oznacenych oranZovym trojuholnikom a nakoniec 10 narocnych uloh s cervenym .
trojuholnikom. ﬂ i

Ciel kaZzdej ulohy: Zistite, v ktorej miestnosti sa Wanda skryva!

Ako to funguje: V kazdej tlohe je nad vinovkou zobrazend jedna alebo viac priSeriek
a obltibenych predmetov. Pripravte si tieto predmety pre toto kolo hry. Ostatné
priSerky a oblubené predmety odloZte na bok.

Teraz musite priradit pripravené priserky a oblUbené predmety k spravnym
miestnostiam (Wanda posledna!). Biele polia pod vinovkou vam poskytnu potrebné
pomaocky.

Platia nasledujtice pravidla pre hru na schovavacku:

1. Kazda miestnost ma miesto iba pre jednu priserku
alebo jeden oblubeny predmet.

2. A ked sa vam podari priradit vietky ostatné
zobrazené priSerky a oblibené predmety, mozete
koneéne umiestnit Wandu do spravnej miestnosti.
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Tipy:

e Dom nemusi nutne stat pred vami rovno. MéZete si ho tieZ pocas hladania zdvihnat, aby ste rychlejsie a lahsie videli rézne steny
a rohy miestnosti.

e Dobré svetlo je dolezité, aby ste videli vSetky malickosti v miestnostiach! Pokial svetlo svieti prili§ zhora, méZete dom polozit.

e Opatrne poloZte zodpovedajuce priSerky a oblibené predmety do spravnych miestnosti. Nechcete, aby nieco ¢i niekto spadol.

e U7 ste s istotou priradili prvé priSerky/oblibené predmety v tUlohe? Skvelé, potom mdzete pri priradzovani dalSich priseriek a
oblUbenych veci tieto miestnosti ighorovat. Podla pravidla 1 na schovavacku uzZ tieto miestnosti aj tak nepripadaju do dvahy.

RieSenie najdete na zadnej strane kazdej ulohy. o

Nevzdavajte to ale prilis rychlo: velkd pritaZlivost logickych hier spodiva prave v tom, Ze ju
experimentujete, ldmete si hlavu a skusate. Cim vacsia vyzva, tym vicsia radost z jej zvladnutial =

Typy pomo6cok

Cim dalej postupujete s tlohami v zosite, tym viac prideriek a oblibenych predmetov musite priradit. Az do ulohy 30 existuje iba
jeden typ pomdcky, ,rovnaky predmet”. Dal3ie typy pomdcok st potom pridané od tlohy 31. Tu je prehlad typov pomdcok vratane
prikladov:

Rovnaky predmet: PriSerka alebo oblubeny predmet nalavo patri do miestnosti, v ktorej sa nachadza
predmet napravo. Tento predmet musi mat rovnaky tvar, farbu a velkost.
Priklad: Ben patri do miestnosti so zelenym vankusom. Kde by taky vankus mohol byt — trebdrs na pohovke?

Alebo na kresle?

Rovnaka East obrazka: PriSerka alebo oblUbeny predmet nalavo patri do miestnosti, v ktorej sa nachadza
Cast obrazku zobrazend na lupe.

Priklad: Ben patri do miestnosti s detailom obrdzka zobrazenym na lupe. Co tu mbZeme vidiet? Mozno
zelenu knihu na Zltom koberci?

Rovnaka velkost/dlzka: Priderka ¢i obltibeny predmet nalavo patri do miestnosti, v ktorej sa predmet
napravo nachadza v rovnakej velkosti &i dizke. Samozrejme musi zodpovedat aj tvar a farba predmetu.
Priklad: Ben patri do miestnosti s velkou oranZovou basketbalovou loptou. Hmm, basketbalovd lopta

v jeho vlastnej detskej izbe je v tomto pripade urcite prilis mala, Ze?

Rovnaké ¢islo: PriSerka alebo oblubeny predmet nalavo patri do miestnosti, v ktorej je predmet
napravo v rovhakom pocte. Tvar, farba a velkost musia byt, samozrejme, tiez rovnaké.
Priklad: Ben patri do miestnosti, kde st presne 3 ZIté tenisové lopticky. V predsieni su na podlahe 3

ZIté tenisové lopticky — ale pockajte, nie je pred tenisovymi raketami Stvrtd?

Rovnaka farebna sekvencia: PriSerka alebo obltUbeny predmet nalavo patri do miestnosti, v ktorej je
predmet napravo v rovnakej farebnej sekvencii. Tvar a velkost musia byt, samozrejme, tieZ rovnaké.
Priklad: Ben patri do miestnosti, kde st 4 dézy na korenie vo farebnom poradi hnedd, cervend, Zltd a zelend.
Vsetky dozy na korenie v kuchyni maju tieto farby, ale je poradie farieb sprdvne?

Pre este viac zabavy so skrytymi predmetmi:

Prizvite spoluhracov a poZiadajte jeden druhého, aby nieco hladal! Kto zacne, vyberie si v dome akykolvek jedine¢ny predmet,
ktory mozno lahko pomenovat (napriklad ,velkd ¢ervena pohovka“). Druhad osoba teraz musi najst tento predmet a umiestnit
Wandu do rovnakej miestnosti. Zvladol si to? Fantastické! Vymerite si roly a pokracujte...

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa m6Zete jednoducho informovat, &i je mozné dorudit chybajuci dielik hry.
Upozornenie: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé Casti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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