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Haba_1306815002 Logic! GAMES - Freddy a priatelia

Inteligentna logicka hra pre 1 dieta od 5 rokov.

Autor hry: Thade Precht
llustracie: Thies Schwarz

Aka senzécia! Cervoto¢ Freddy a jeho priatelia sa spolu radi hraju a bldznia. Neustéle vytvaraji nové, zabavné farebné tvary, ktoré
pripominaju topéanku, kvetinu alebo dokonca slona. Teraz je rad na tebe! Ako poskladat nezbedné Cerviky, tak aby zodpovedali
predloham? Mozno ich sta¢i umiestnit vedla seba. Alebo radsej na seba? Stuperi naro¢nosti 60 Uloh sa kolo od kola zvySuje. Dokazes
ich vyriesit vsetky?

V tejto hre kladiete dieliky réznych tvarov a pouZivate pritom logické myslenie a priestorovi predstavivost.

Obsah hry ® ‘.
1) 14 farebnych drevenych cervikov & ()
2) 1 Spiralovy zosit so 60 ulohami //
1 pravidld hry s rieSenim 4
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|
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Pred prvou hrou
Vyberte drevené dieliky z vrecka. Vrecko uz nebudete potrebovat. zlikvidujte ho.

Stru¢ny navod
Vyberte si ulohu zo zosita.
Ciel kaZdej Ulohy: Na velki bielu mriezku poskladat drevené &erviky tak, aby pri pohlade zhora zodpovedali predlohe, ktord je

zobrazena v hornej ¢asti stranky.

Je potrebné vybrat spravne Cerviky a umiestnit ich vedla seba alebo na seba.

Platia nasledujuce pravidla:

1. Tvére Cervikov su zobrazené na prednej aj zadnej strane. Kazdy ¢ervik musi byt poloZeny na mriezke celou svojou plochou, a to
bud'z prednej alebo zadnej strany. Ziadna ¢ast sa nesmie volne vznasat vo vzduchu alebo vy¢nievat z mriezky.

2. Kazdy z éervikov chce mat jasny vyhlad! Ziadny z ¢ervikov nesmie zakryvat tvar ¢ervika pod sebou.

RieSenie najdete na konci prilozeného navodu.

Na nasledujticich strankach néjdete sekciu ,,Uvod do herného materidlu a napady pre volnt hru”, po ktorej nasleduji podrobné,
ilustrované herné pokyny.

Uvod do herného materialu a napady pre volnt hru

Mili rodi€ia, mnoho uloh v tejto hre je narocnych pre mladsie deti, ale niekedy aj pre dospelych. Podporujte preto svoje dieta a
povzbudzujte ho, ked's hrou este len zacina. Tato ¢ast poskytuje uzitoéné navrhy.

Ahoj, voldm sa Freddy! Milujem logické hry a nembéZzem sa dockat, az sa spolu budeme hrat! A su tu aj moji priatelia. Uvidis, Ze
sme pestra a vesela parta!
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Podivajme sa spolo¢ne na farebné Cerviky. Lisia sa tvarom a farbou a od kazdého druhu su vidy dva kusy. Kazdy

Cervik ma tieZ tvar z prednej a zadnej strany.

Teraz si vezmi do ruky jedného sivého stvorcového Cervika, poloZ ho pred seba a otoc ho o 90 stupriov (A). Vidis,
ako sa zmenila pozicia jeho tvare pri otoceni (B), zatial ¢o tvar tela zostal rovnaky? Ale napriklad ZIté cerviky v

tvare pismena L su iné. Ked' ich otocis, zmeni sa aj ich pozicia tela. A ¢o sa stane, ked' otocis$ Zltého cervika na
opacnu stranu, spodnou tvarou nahor? Najkratsi koniec ¢ervika teraz smeruje na opacnu stranu, zrkadlovo (C).

Tato znalost bude neskdr velmi uZitocna pocas hry!
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Teraz si vezmi Cerviky a stavaj si s nimi, ako sa ti chce. Skladaj ich na seba a vytvéraj rézne typy stavieb. Tato hra ta zoznami s tvarmi,
ich vlastnostami a odhali§ mozné umiestnenia ¢ervikov. Toto ti tieZ pomoze neskor v hre.

J (cg} , Poznas uz niektoré pismenka? Napriklad O alebo U?
Alebo vies$ uz dokonca napisat vlastné meno?

Skus poskladat par pismeniek spolu s ¢ervikmi!

Nakoniec sa podivajme na velky Spirdlovy zosit, ktory obsahuje 60 ocislovanych tloh
s rasticou naro¢nostou. V pripade, Ze by si si nevedel poradit, rieSenie najdes na konci
prilozeného navodu.

Chce sa ti so mnou vydat sa na dobrodruznu vypravu?

Kazdé zadanie v knizke obsahuje mriezku s farebnymi $tvoréekmi. S trochou fantazie mézes rozpoznat

mnoho fantastickych tvarov a postav! Listuj strankami a nechaj volny priechod vlastnej predstavivosti.

Cakaju na teba kazdodenné predmety, ako topanky, stoly a stoli¢ky, stavby ako st domy a schody a tiez

zvieratka: poniky, zZirafy, slony a mnoho inych. V tomto abstraktnom cviceni sa, samozrejme, nemozes

‘\ spliest a ¢okolvek, ¢o vidi$ a dokazes rozpoznat je spravne.

Teraz si perfektne pripraveny na hru. Pripajam sa k mojim kamaratom a svistime preé. Coskoro sa uvidime! Prajem ti prijemnu
zdbavu a vela stastia!

Tvoj Freddy

Priebeh hry

Vyberte si tlohu zo $pirdlového zositu. Najlepsie je zacat s Ulohou 1 a potom postupne pokracovat s dal$imi tlohami.

Prvych 30 zadani, ktoré st oznacené zelenym trojuholnikom, je pomerne lahkych a pomahaju zoznamit sa s hrou. Nasleduje 20
stredne narocnych uloh oznacenych oranzovym trojuholnikom, a nakoniec 10 narocnych uloh oznacenych cervenym
trojuholnikom.
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Ciel kaZdej dlohy: Na bielu mrieZku poskladat drevené &erviky tak, aby pri pohlade zhora sl b bbb b L
zodpovedali predlohe, ktord je zobrazend v hornej Casti stranky. ' &

Ako to funguje: Vzor v hornej ¢asti zadania sa sklada z jedného alebo viac Stvorcekov
réznych farieb. Pripravte si vSetky Cerviky danych farieb. Zostavajuce Cerviky odloZte na

bok. .

Teraz je potrebné zistit, ktoré z pripravenych cervikov je potrebné umiestnit na bielu I:I
mriezku nizsie (nie su vidy potrebné vsetky cerviky). Musite sa rozhodnut, kam ich
umiestnit, a hlavne do akej vysky. Neskor, pri tazsich zadaniach, bude treba skladat
Cerviky nielen vedla seba, ale aj na seba.

Pre umiestiiovanie cervikov platia nasledujtce pravidla:

1. Tvére Cervikov su na prednej aj zadnej strane dielikov. Kazdy ¢ervik musi byt poloZeny celou svojou plochou na jednej alebo
druhej strane. Ziadna &ast sa nesmie volne vznasat vo vzduchu alebo vyénievat z mriezky.
2. Kazdy z éervikov chce mat jasny vyhlad! Ziadny éervik nesmie zakryvat tvar ¢ervika pod sebou.

Maly symbol v pravom hornom rohu zadania uréuje, ¢i je potrebné stavat Cerviky iba vedla seba (zadanie 1 — 15), alebo do vysky
v dvoch poschodiach (zadanie 16 — 50), alebo dokonca v troch poschodiach (zadanie 51 — 60).

Kazdé zadanie ma iba jedno rieSenie. RieSenie najdete na konci prilozeného navodu. Ale nevzdavajte to prilis rychlo. Velka
pritazlivost logickych hier spociva prave v tom, Ze experimentujete, skisate skladat rdézne dieliky znovu a znovu a skisate nové

.....

Majte na pamiti, Ze ¢erviky v hornom poschodi moZzno otodit tak, Ze tvar ¢ervika bude oto¢ena na jednu alebo druhu stranu, aviak
orientdcia celého jeho tela zostava rovnaka. Na zaklade pravidiel 1 a 2 sa v oboch pripadoch zadanie povazuje za vyrieSené.
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Aby ste mohli l'ahko porovnat so zadanim, ako ste umiestnili vase Cerviky, je dbleZité, aby ste sa divali na zosit priamo zhora. Pokial

sedite za stolom a neviete sa dostatoc¢ne naklonit nad zosit, méZete si hru napriklad poloZit na zem.

Pre este viac zdbavy s ¢ervikmi:

Skus vymysliet vlastné zadania a prekvap s nimi kamaratov alebo rodinu! Ako na to? Najprv umiestni podla obvyklych pravidiel
niekolko cervikov na biely list papiera. Potom nakresli obrys okolo ¢ervikov a do hornej ¢asti papiera si nakresli pomocou pasteliek
pohlad zhora. Teraz daj Cerviky z mriezky prec a dokresli aj tenké linie mriezky vo vnutri prekresleného obrysu. Tvoje vlastné
zadanie je hotové! Kto ho vyriesi?

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajici dielik hry.

Upozornenie: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.

agatinsvet.sk


http://agatinsvet.sk/
http://www.haba.de/Ersatzteile

