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Haba_1307043002 Farby a tvary — moja prva hra

Dve kooperativne hry na priradzovanie farieb a tvarov pre 1 az 3 hracov od 2 rokov.

Autor hry: Kristin Dittmann
llustracie: Martina Leykamm
Dizka hry: kazda hra cca 10 min.

Mili rodicia,

tesi nds, Ze ste si vybrali tuto hru zo série Moje prvé hry. Je to dobrd volba, ktord umozni vasmu dietatu vyvijat sa v hravom
prostredi. V tomto ndvode dostanete rad tipov, ako objavovat herny materidl s vasim dietatom. Hra pomdha rozvijat rézne
schopnosti a zrucnosti dietata, napr. rozliSovanie farieb a tvarov, presné pozorovanie, koordindciu ruka-oko a chdpanie hrania
podla pravidiel. Privolnej hre m6zZu deti napr. kldst jednotlivé drevené tvary na seba a stavat veZe, alebo si volne hrat na hernej
doske s figurkou korytnacky. Oba varianty hry s kockou uvddzaju vase dieta do hry podla pravidiel, zatial ¢o kooperativna hra
podporuje pocit sundleZitosti a spolocného zdielania zdzZitkov. Hrajte sa so svojim dietatom! Rozprdvajte sa s nim o tvaroch,
farbdch a hrade z piesku na hernej doske. Pomdhate tak rozvijat rec, nacuvanie, kreativitu a radost z hry.

Hranie je ale predovsetkym zdbava a ucenie pri nej prebieha prirodzene a takmer samo.
Prajeme vdm krdsne chvile zabavy s vasim dietatom!

Vasi tvorcovia hraciek pre zvedavé deti!

Pred prvou hrou
Pred prvou hrou odstrante a zlikvidujte plastovy obal. Opatrne oddelte karténové dieliky z hernej dosky. Dieliky su sucastou hry,
nevyhadzujte ich.

Obsah hry
9 drevenych tvarov (3 kolieska, 3 trojuholniky, 3 stvoréeky), 1 drevena korytnacka Hilda, 1 kocka s bodkami, 1 kocka s farbami a
tvarmi, 1 hernd doska s 9 karténovymi tvarmi (3 kolieska, 3 trojuholniky, 3 stvoréeky), 1 pravidla hry

Vol'na hra a objavovanie detailov

Pocas volnej hry bude dieta spoznavat herny material. Hrajte spolo¢ne! Pozrite sa spolu na jednotlivé drevené tvary. Aky tvar ma
aku farbu? Preskimajte spoloc¢ne hernu dosku. Premyslajte spolocne, aky tvar pasuje do jednotlivych vyrezov na hernej doske.
Skumaijte, ako je mozné spojit dreveny a kartonovy tvar k sebe.

Rozpravajte sa s dietafom o jeho zaZitkoch z pieskoviska alebo plaze. Napriklad: , Co si postavil z piesku?“ ,Kto ti s tym pomdhal?*.
Premyslajte spolocne, aky hrad z piesku by ste radi nabuduce postavili. Trebars vdm napovie hernd doska.

Pokial dieta este len zacina s u¢enim sa tvarov, vidy mu
pomenujte tvar a farbu, hned' ako vezme nejaky dreveny tvar do
ruky alebo na neho ukaze.

Hra €. 1: VSetky moje tvary

Kooperativna hra na rozpoznavanie a pomenovavanie tvarov a farieb.

Kto to postavil tak nadherny hrad z piesku? Korytnacka Hilda sa vydava na prieskum. Rada by zistila, aké tvary sa na stavbu pouzili.
Pomozte Hilde ndjst spravne tvary a pomenovat ich farby.
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Pred zaciatkom hry
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Zostavte spolu s dietatom hernd dosku tak, aby bola cesta z listkov viditelna. Polozte ‘ u (':4 .
+

korytnacku Hildu na lubovolny listok. Na kazdy listok na hernej doske poloZte nejaky dreveny
tvar. Karténové tvary a kocku s bodkami vratte spat do Skatule od hry. Pre tento variant hry
nie su potrebné. Pripravte si kocku s farbami a tvarmi.
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Priebeh hry 3 < [
Deti sa v hre striedaju a hraju v smere hodinovych rudiciek. Kto sa naposledy hral na piesku? . J— ’

Tento hraé zatina a hodi kockou. “ ‘

Spytajte sa dietata: Akd farbu vidis na kocke: Eervend, ZItu alebo modru?
Vyzvite dieta, ktoré je na rade, aby pomenovalo farbu a polozilo dreveny tvar v rovnakej farbe na hernt dosku.
ALEBO

Aky tvar vidis na kocke: koliesko, trojuholinik alebo Stvorcek?
Vyzvite dieta, ktoré je na rade, aby pomenovalo tvar a polozilo dreveny dielik v tomto tvare na hernud dosku.

Teraz spoloéne skontrolujte, &i dieta umiestnilo dreveny tvar spravne.
e Ano? Vyborne! Za odmenu mézes polozit korytnacku Hildu na prézdny listok.
o Nie? Skoda! NepoloZil si dielik sprdvne, alebo u? tu nie je vhodny dreveny dielik. Nerobi ni¢ a Hilda zostdva stdt na svojom mieste.

Teraz je na rade dalSie dieta, ktoré hodi kockou.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked' st na hernej doske polozené vsetky drevené tvary.

Tip: Hru je mozné hrat pospiatky. Jednoducho odstrariujte drevené tvary z vyrezov a klad'te ich spat na listky podla toho, ¢o padne
na kocke. Dreveny dielik sa poloZzi na listok, kde stoji Hilda. Hilda sa potom presunie na novy prazdny listok.

SutaZivy variant hry

Pred zaciatkom hry
Priprava na hru je rovnaka ako pri variante hry €. 1, okrem toho, Ze teraz kazdé dieta dostane tri lubovolné karténové tvary a
poloZi si ich pred seba.

Priebeh hry
Hra sa hrd rovnako ako variant hry €. 1, s tymito zmenami:
Ako obvykle skontrolujte, ¢i dieta poloZilo drevené tvary spravne.

e Nie? Skoda! Nepolozil si dielik sprdvne alebo u? tu nie je Ziadny vhodny dielik. NemdZes ni¢ robit. Korytnacka Hilda zostdva stdt
tam, kde je. Vezmi jeden zo svojich karténovych dielikov a vrdt ho spdt do Skatule! Pokial nemds Ziadny dielik, nemusis Ziadny
dielik odstranit. MéZes ale pokracovat v hre.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked st na hernej doske poloZené vietky drevené tvary. Dieta, ktorému zostalo pred sebou najviac karténovych
tvarov, vitazi v hre. V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, vitazia deti spolo¢ne.

Deti sa precvi¢ovanim ucia samostatne vykonavat jednoduché herné pohyby. Podporte
ich jednoduchymi, pokojnymi vetami a nechajte deti hadzat kockou alebo brat a
umiestriovat drevené a kartdnové tvary. Deti sa tak mo6zu rychlo naudit jednoduché

herné pohyby a uzit si mnoZstvo zabavy.
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Hra €. 2: VSetky moje farby
Kooperativne preteky s kockou na priradzovanie tvarov a farieb.

Korytnagka Hilda ide na prechadzku po plaZi. Niekto postavil cestu z kameriov! Co je to namalované na kamerioch? Rozpoznas farby
a tvary? Pozri sa pozorne a poloZ spravne tvary na hrad z piesku!

Pred zaciatkom hry

Polozte spolu s dietatom hernd dosku na stdl tak, aby bola cesta z kamienkov

viditelna. PoloZte korytnacku Hildu na [ubovolny kamen. RozloZte vsetky \ —)

drevené tvary okolo hernej dosky. Vedla hernej dosky poloZte gulaté Y 2 =
karténové dieliky s kvapkou. Ostatné karténové tvary a kocku s farbami ) ()] ;_\ / 7 l*/‘
a tvarmi vratte spat do Skatule od hry. Pre tento variant hry nie st potrebné. &/ )
Pripravte si kocku s bodkami. A @

Priebeh hry 2 ;
Deti sa v hre striedaju a hraju v smere hodinovych ruciciek. Kto uz niekedy .
postavil hrad z piesku? Tento hrac zacina a hodi kockou.

1. Spytajte sa dietata: Co padlo na kocke?
e 1, 2 alebo 3 bodky: Korytnacka Hilda sa posunie dopredu o rovnaky pocet kamerov, v smere hodinovych ruciciek.
o Hviezda? Korytnacka Hilda sa presunie na [ubovolny kameni.

2. Spytajte sa dietata: Na aké policko korytnacka Hilda dosla?
o Na farebné policko: cervené, Zlté alebo modré?
Vyzvite dieta, ktoré je na rade, aby pomenovalo farbu a poloZilo dreveny dielik rovnakej farby na hernd dosku.
o Na tvar: koliesko, trojuholnik alebo Stvorcek?
Vyzvite dieta, ktoré je na rade, aby pomenovalo tvar a polozilo dreveny dielik v tomto tvare na hernt dosku.

3. Teraz spoloéne skontrolujte, ¢i dieta poloZilo dreveny dielik spravne. ~
e Ano? Vyborne!

o Nie? Skoda! PoloZte jednu kvapku na vyznacené miesto na hrad z piesku na hernej .

'S b

doske. /

Teraz je na rade dalsi hrac, ktory hodi kockou. \\ s ’

Koniec hry [
Hra konci vo chvili, ked: ‘
..sa na hernu dosku polozili vietky drevené dieliky. V tom pripade vsetky deti

spoloc¢ne vyhrali.
ALEBO

...sa na hrad z piesku na hernej doske polozili vSetky kvapky. Deti v tomto pripade, bohuzial, prehrali.

Kooperativne hry si dobré pre rozvoj deti. Kazdy mdze v ramci skupiny prispiet svojimi
zruénostami a posilnit tak svoje sebavedomie. Pokial deti spolo¢ne vyhraji a maja

z toho radost, povzbudzuje to ich socidlne zruénosti. To isté prirodzene plati i v pripade,
pokial spolu prehraju. Vyrovnat sa s porazkou je dolezita skisenost, ktora sa lahsie

zvlada spolocne. A s novou hrou je, samozrejme, nova Sanca!
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Sutazivy variant hry

Pred zaciatkom hry

Priprava na hru je rovnaka ako v hre €. 2. Navyse polozte vsetky kartonové tvary vedla hernej dosky. Kvapky vody na hernej doske
teraz ni¢ neznamenaju.

Priebeh hry
Hra sa hrd rovnako ako hra €. 2, s tymito zmenami:
Teraz spoloéne skontrolujte, ¢i dieta umiestnilo dreveny tvar spravne.

e Ano? Vyborne! Za odmenu ziskavas tento tvar. Polo# si karténovy dielik v tomto tvare pred seba.
o Nie? Skoda! BohuZial neziskavas Ziadny karténovy dielik.

Koniec hry
Hra kondéi vo chvili, ked st na hernej doske polozené vietky drevené tvary. Dieta, ktoré ziskalo najviac kartonovych tvarov, vitazi
v hre. V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, vyhrdvaju deti spolocne.

Geometrické tvary su tiez vybornad pomocka na vyuku pocitania. Dieta moze hodit
kockou a najst zodpovedajuci pocet koliesok, trojuholnikov alebo Stvorcekov. Tiez
mozete polozit drevené tvary do radu a spolocne ich jeden po druhom spocitat.

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, ¢ je mozné dorucit chybajici dielik hry.
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