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Inteligentnd prevliekacia hra pre 2 az 4 hracov vo veku od 3 rokov.
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Dizka hry: cca 10 min.
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Pavucica Walli a jej priatelia dnes spriadaju zvlast velké a krasne pavuciny. Tesia sa na mnozstvo stavnatého hmyzu. Ale ¢o to je?

Pavuciny zachytili niekolko maskft, ale Ziadny hmyz! A komu by to napadlo? Chutia dokonca lepsie nez hmyz. Pomdzte Walli a jej

priatefom doliezt k maskrtam. Ale pozor — pavucie vldkno je kratsie a kratSie, az nakoniec pavuk proste nemoze ist dalej.

Hru vyhrava hraé, ktorého pavik dokaze liezt po svojej pavuéine éo najdlhsie.
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povrazky (pavudie vlakna)

Pred prvou hrou

1. Vezmite si povrazok a na jednom konci uviazte uzol.
Dospely vam s tym moze pomaoct.
Teraz prevlecte druhy koniec povrazku SirSou dierkou v jednom z
pavukov a zatiahnite za povrazok tak, aby uzol zmizol v pavukovi.

2. Potom prevlecte otvoreny koniec povrazku (bez pavika) malym
otvorom v pavucine.
Poznamka: Uistite sa, Ze obrazky maskrt su na rovnakej strane ako
pavuk. Potom na otvorenom konci povrazku tiez uviazte uzol.

Urobte to isté s dalSimi tromi pavakmi.
Skontrolujte, Ze vSetky povrazky st rovnako dlhé.

Vase pavuky teraz visia na pavucom vlakne svojej pavuciny.
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Priprava hry
KaZdé dieta si vezme pavucinu s pavikom a Gplne odvinie povrazok z pavudiny. Ziadne dal3ie pavuéiny ani paviky nie st potrebné

a mozete ich vratit do skatule. Drzte svoju pavudinu tak, aby bol uzol na spodnej strane a aby ste videli stranu s maskrtami. Polozte
kocku doprostred stola.

Priebeh hry
Kto naposledy zachrénil pavika? Mo6zes hadzat kockou ako prvy.
Kocka teraz ukazuje jednu zo Siestich maskrt, ktoré tieZ najdete v Siestich rohoch vasej pavuciny (syr, mrkva, Ceresne, ¢ucoriedky,

cukrik a uhorka). I’_,//% § D (6‘ ¢ %

Potom ¢o hodite kockou, vsetci hraci vyslovia nahlas ndzov maskrty, ktory padol na kocke. Obrazok plati pre vSetkych hracov
sucasne. Kazdy hrac teraz prevlieka svoje pavucie vldkno otvorom v pavucine, kde je zobrazena maskrta hodend kockou.
Dbajte na to, aby sa pavucie vldkno nezamotavalo a nebolo navinuté prilis pevne alebo prilis volne.

& N\ Priklad:
& Kocka ukazuje uhorku.
S Vsetci deti vedu svoje pavucie
2T O Q? Va vldkna otvorom s uhorkou.
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Poznamka:

e Po prvom kole hry je potrebné viest povrazok z miesta, kde prave je, k dalsej maskrte hodenej na kocke. Niekedy to znamena,
Ze je povrazok na zadnej strane pavuciny. To je v poriadku. Pavucéinu neprevracajte a pri navijani ju drzte stranou s maskrtami
smerom hore.

e Pri navijani drzte povrazok nakratko a tesne pri pavucine. Na zatiatku je to jednoduchsie, nez ho prevliekat otvormi a drzat
pritom pavuka.

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Teraz je na rade dalsi hrac a hadze kockou.

Poznamka:
Padla na kocke rovnakd maskrta, ktorou ste prave viedli povrazok? MoZete sa rozhodnut, za akou maskrtou sa teraz vydate.
Povedzte nahlas, aki maskrtu ste si vybrali. Kazdy hrac teraz navija svoj povrazok k tejto maskrte.

Koniec hry

Hned ako jedno z deti uz nemdze prevliect svojho pavika pozadovanym otvorom s maskrtou, ktord padla na kocke, pre tohto
hraca hra konéi. Hrag, ktory zostane hrat ako posledny, sa stava vitazom hry. V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, vitazi hrag,
ktorého zostavajuce pavucie vlakno je najdlhsie.
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Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajici dielik hry.

Upozornenie: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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