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Slimacie preteky (Haba 304026)

Napinavé slimacie preteky pro 2 — 4 hracov od 5 rokov.
Dizka hry: 15 min. | Autor: Wilfried Fort, Marie Fort |llustracie: Gabriela Silveira

Obsah hry: 1 herna doska, 1 plechova skatula, 1 stupen vitazov, 6 slimakov + magnetické félie,
12 pretekarskych kariet, 2 hracie kocky.

Sest farebnych slimdkov je pripravenych na $tarte. Preteky o prvé miesto méze zacat. Na znacky,
pripravit sa, teraz! Ale ¢o sa stalo? Jeden slimdk sa vlecie za svojimi konkurentmi. Druhy slimdk
vyuZije situdciu a presmykne sa okolo nich, aby sa ujal vedenia.

Ciel hry: Vitazi hra¢, ktory sa dostane so svojim slimakmi na stupne vitazov a ziska najviac bodov.

Pred prvou hrou
Pod kazdu figurku slimaka nalepte magneticku féliu a pevne ju stlacte. Dospeli pom6zu detom.

Priprava na hru

Rozhodnite sa, s akou stranou hernej dosky budete hrat (A = zaciatocnik, B = pokrocily) a polozte
hraciu dosku doprostred stola. PoloZte plechovu skatulu do vyznaceného priestoru na hracej doske.
Na spodok skatule poloZte stupne vitazov. Vsetkych slimakov postavte na Start a pripravte si kocku.
Zamiesajte balicek pretekdrskych kariet a kazdému hrdcovi dajte jednu kartu, obrazky smeruju dole.
Kazdy hrac sa pozrie na svoju kartu a neukazuje ju ostatnym hraéom.

Pretekarska karta ukazuje, ktoré slimaky sa budete snazit dostat do ciela. Snazte sa posuvat tieto
slimaky ¢o najrychlejsie dopredu, pretoZe body ziskate, iba pokial sa slimaky dostanu na stupen
vitazov.

Priebeh hry

Pozorne si prezrite slimakov. Na kaZdej ulite sa nachadza symbol. Symboly vsetkych Siestich slimakov
suU tieZ na oboch kockach. TieZ si prezrite hraciu dosku a plechovu $katulu. Na nich sa nachadza chodnik
pre slimdkov. Na kazdom poli¢ku chodnika je nakresleny jeden alebo viac slimacich symbolov.

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Prvy hrac¢ hodi oboma kockami. Jedna kocka ukazuje, ktory

slimak sa posunie dopredu a druha kocka ukazuje, kam sa slimak posunie.

Co padlo na kocke?

Dva rovnaké symboly: postavte slimdka s tymto symbolom na nasledujuce policko chodnika s tymto
symbolom. Nezalezi na tom, ¢i su na policku zobrazené i iné symboly.

Priklad: Hane padli na kockdch dve hviezdy. Postavi slimdka so ZItou hviezdou na nasledujtice policko
s hviezdou.

Dva rozdielne symboly: Vyberte si slimaka s jednym zo symbolov a postavte ho na nasledujuce
policko so symbolom, ktory padol na druhej kocke.

Priklad: Tomovi padli na kockdch trojuholnik a kvetina. Rozhodol sa pre slimdka s fialovou
kvetinou a umiestni ho na nasledujtce policko s trojuholnikom.
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Pokial slimak stoji na niektorom policku na chodniku, symboly na tomto poli¢ku su zablokované.
Teraz sa hraci riadia symbolmi na slimakovi. Pokial hrac hodil kockou a padol mu taky symbol, postavi
svojho slimaka na slimaka s tymto symbolom. (M6ze déjst k tomu, Ze sa vytvori vezZa z viac ako dvoch
slimakov).

Priklad: Laure padol na kocke symbol kolieska a Stvorlistka. Postavi slimdka s ruZovym

kolieskom na slimdka so zelenym Stvorlistkom, pretoZe medzi oboma slimdkmi nie je volné

policko so stvorlistkom.

Pokial sa slimak nachadza pod inym slimakom, je zablokovany a nemdze hrat. Pokial hracovi
padne na kocke symbol tohto slimaka, musi hrat so slimakom so symbolom, ktory padol na
druhej kocke.

Pokial neméze byt Ziadny slimak postaveny na symboly, ktoré padli na kockédch, posledny (volny)
slimak sa posunie o jedno poli¢ko dopredu.

Cesta, po ktorej sa slimaky pohybuju, pokracuje z hracej dosky po strane plechovej Skatule smerom
nahor do kopca! Z dévodu gravitacie nie je mozné postavit v tychto miestach dvoch slimakov na
seba. Slimaky naberaju rychlost, prekracuju svojich siperov a pokracuju k dalSiemu policku podla
toho, ¢o padlo na kockach.
Priklad: Kai hodil na kockdch hviezdu a kvetinu. So slimdkom so ZItou hviezdou preskoci
fialového slimdka a postavi slimdka s hviezdou na dalSie policko so symbolom kvetiny.

Stupne vitazov

Pokial' uz nie je pred slimakom Ziadne policko s hladanym symbolom, slimak sa umiestni na stupen
vitazov. Prvy slimak sa postavi na policko s ¢islom 1, druhy na poli¢ko s ¢islom 2 a treti na policko
s ¢islom 3. Pokial su oba slimaky so symbolom, ktory padol, uz v cieli, posledny (volny) slimak sa
posunie o jedno poli¢cko dopredu.

Zaver hry

Hra kondi vo chvili, kedy su vsetky tri policka na stuprioch vitazov obsadené.

Teraz d6jde k udelovaniu bodov. Otocte svoje pretekarske karty a pozrite sa, ktory zo zobrazenych
slimakov sa dostal az na stupen vitazov. Pokial je slimdk, ktory sa umiestnil na prvom mieste, na vasej
karte, ziskavate 3 body, za slimaka na druhom mieste ziskavate 2 body a za slimaka na tretom mieste
1 bod. Spocitate svoje body. Hrac, ktory ziskal najviac bodov sa stava vitazom hry. Méze byt viac
vitazov.

Priklad

2. miesto = 2 body
1. miesto = 3 body
3. miesto =1 bod

Pretekdrska karta Hany: Hana ziskava 3 body za modrého slimdka. Za ZItého slimaka a oranzového
slimdka neziska bohuZzial Ziadny bod.

Pretekarska karta Toma: Tom ziskava 2 body za ruzového slimaka. Za fialového slimaka neziskava
Ziadny bod a za modrého slimaka ziska 3 body.

Hana ma celkom 3 body a Tom 5 bodov. Tom sa stava vitazom slimacich pretekov.
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