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Haba_306112 Inspektor Mysiak: Vel'ky utek

Hra na precvicovanie pamati pre 1 — 4 hracov od 5 rokov.

Dizka hry: 15— 20 min.
Autor hry: Markus Nikisch
llustracie: Valeska Scholz
Vyvoj hry: Patrick Tonn

Postava Komisara Mysiaka bola vytvorend na zaklade napadu Sibylle Rieckhoff.

InSpektor Mysiak potrebuje vasu pomoc — dostal uz za mreze mnozstvo zlocincov, ale tito zloinci teraz planuju velky utek! Hned'
ako sa spusti poplasny alarm, budete potrebovat dobru pamat a skvelé detektivne schopnosti. Pokus o Utek moze zastavit len ten,
kto vie, ktory zloginec bol naposledy v cele s Unikovym tunelom. Kto ma bystri pamit a chyti najviac utekajucich zlo€incov?

Obsah hry

1 vazenie (spodny diel Skatule, 3 herné dosky, napojovacie karténové priehradky)
1 Unikové vozidlo

15 dielikov so zlo€incami

1 inSpektor Mysiak (otacava drevena figurka)

1 kocka

4 zlozky zlo€incov

4 lupy

44 hviezd za odmenu

1 poplasny zvoncek (kovové veko)

Priprava na hru

Najprv opatrne vyberte vsetky dieliky z karténov. Prazdne ramy oznacené
symbolom ﬁ mozete zlikvidovat.

Teraz zostavte kartonové priehradky do seba, ako mozno vidiet na obrazku 1
a vyslednu mriezku vlozte dovnutra Skatule. Uistite sa, Ze dva dlhé tunely na
stenach su spravne zarovnané s tunelom v spodnej Casti Skatule. Zvoncek polozte
na bézovy kruh.

Potom poloZte tri herné dosky na seba tak, ako mozno vidiet na obrazku 2. Cervené
bodky na zadnej strane $tvorcovych hernych dosiek vam ich pomézu nasmerovat.
Otacaciu figurku inSpektora Mysiaka pretlacte zospodu cez otvory v strede hernych
dosiek. Teraz mozete drzat trojvrstvovd hernd dosku za otacaciu figurku a poloZit
ju na mriezku v Skatuli. Skontrolujte, Ze cela so ,,svietiacim“ poplasnym zvonéekom
je nad poplasnym systémom v dne Skatule.

Teraz polozte skatulu s hernou doskou doprostred stola a vedla k vyjazdu z tunelu
polozte unikové vozidlo.

Kazdy hrac si vezme jednu zlozku zlocCincov a k tomu zodpovedajucu lupu.

Zostavajuce zlozky a lupy vratte do Skatule. ZamieSajte dieliky so zloCincami
obrazkami dole a polozZte ich vedla skatule. Vezmite nahodne jeden dielik so zlo¢incom a polozte ho obrazkom nahor do vchodu
do véazenia. Pripravte si hviezdy a kocku.
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Priebeh hry
Hradi sa striedaju a hraju v smere hodinovych ruciciek. Hra¢, ktory v nedavnej dobe vyriesil nejakd zahadu, zacina hrat ako prvy

a hodi kockou. €o kocka ukazuje?
n ¢ Pouzite figurku inSpektora Mysiaka a otoCte vazenim v smere hodinovych ruciciek.
¢ Pouzite figurku inSpektora Mysiaka a otocte vazenim proti smeru hodinovych ruciciek.

* Mozete otocit figurkou inSpektora Mysiaka v lubovolnom smere.

Pozndmka: Hraci by mali zostat ticho a pocuvat, ked' sa vézenie otdca. V jednu chvilu sa zlocinec pokusi utiect a spusti poplasny
systém. Hrdci by sa mali snaZit zapamdtat si, aké dieliky so zlocincami sa uZ vioZili do véizenia a v akom poradi.

Ked' otacate figlrkou inSpektora Mysiaka

» ... otacajte, dokial nie je vchod do vazenia prazdny. Vezmite jeden dielik so zlo¢incom a poloZte ho obrazkom nahor do vchodu.
Potom je na rade dalsi hrac.

alebo

» ... dokial sa neozve zvuk alarmu. Teraz musite zastavit pokus o utek.

Zastavenie pokusu o utek

Co sa stane, ked'sa ozve zvuk alarmu? Okamiite prestarite otacat vazenim. Kazdy hrac sa teraz snazi odvodit, ktory zlocinec sa snazil
unikndt z cely, ked'sa spustil alarm. PoloZte vasu lupu na podozrivého zlo¢inca vo vasej zlozke zlocincov a potom zlozku zavrite. Ked'
vsetci dokoncia tipovanie, zdvihnite herny plan zo skatule a uvidite, ktory dielik so zlo€incom dopadol na poplasny systém. Teraz
skontrolujte svoje zlozky zlocincov a zistite, Ci ste rozpoznali spravneho podozrivého.

e Tipoval niekto spravne?
Hradi, ktori spravne identifikovali pachatela, ktory sa snazil uniknut, ziskavaju za odmenu hviezdu zo zasoby a tu si poloZia do
svojej osobnej detektivnej kancelarie (v spodnej Casti Skatule v zodpovedajucej farbe). Dielik, ktory ukazuje ndjdeného zloc¢inca
sa otoci obrazkom dole a odstrani sa z hry.

* Na poplasnom systéme su dva alebo viac dielikov so zlocincami?
Potom ste dostali upozornenie na niekolko pokusov o Utek. V tomto pripade vsetky dieliky, ktoré ukazuju zlo¢incov, ktorych hraci
netipovali, poloZte obrazkom nahor do Unikového vozidla. Kazdy hrac, ktory spravne identifikoval nejakého zlocinca, dostane za
odmenu hviezdu. Dieliky ukazujuce zlocincov, ktori boli identifikovani, otocte obrazkom dole a odstrante z hry.

» Nikto sprdavne nerozpoznal zlocinca, alebo na poplasnom systéme nie je Ziadny dielik so zlo¢incom?

Ale nie... VSetky dieliky na poplasnhom systéme, ktoré ukazuju neidentifikovanych zlocincov, polozte do Unikového auta obrazkom
nahor. Pokial nie su na poplasnom systéme Ziadne dieliky so zlo¢incami, iSlo by o plany poplach a herny plan sa vrati do skatule.

Po vyrieSeni pokusu o uUtek vratte hernd dosku na kartonové mriezky. Pokial je teraz vchod do vazenia prazdny, umiestnite tam
novy dielik so zlo¢incom. Teraz je na rade dalsi hrac, ktory hodi kockou.

Koniec hry

Hra kon¢i vo chvili ked...

e ... Unikové vozidlo je plné. Tentoraz zlocinci unikli! Bohuzial, vSetci prehravate. Ale s pomocou inSpektora Mysiaka ich ¢oskoro
znovu vsetkych pochytate.

e ...na prazdny vchod do vazenia sa polozi posledny dielik so zlo¢incom. Vyborne! Vsetci ste urobili vynikajucu detektivnu pracu.

.....

pocet hviezd, vitazia spolocne.
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Navrhy pre prispésobenie obtaznosti hry:

Pre mladsich detektivov:

Hra je jednoduchsia, pokial nehrate so vsetkym 15 zloCincami. Pred zaciatkom hry otocte niekolko dielikov so zlo¢incami obrazkom
nahor, aby ich vsetci hraci videli. Tieto osoby su nevinné po celt dobu tejto hry.

Pre pokrocilych detektivov:

Pokial si chcete priebeh hry skomplikovat, zacnite tak, Ze poloZite niekolko dielikov so zlo¢incami do Unikového vozidla, bud’
obrazkom nahor, alebo — trochu zlozitejsi variant — obrazkom nadol. Zacnite najskér s jednym dielikom a postupne pocet zvysujte.

Zloéinci:

Kooperativny variant hry a Variant hry pre jedného hraca
Tieto pravidla platia, pokial hrate sami, ale tiez pokial hrate spolo¢ne v skupine. Platia zakladné pravidld, s nasledujucimi zmenami:

Priprava na hru

 Tentoraz nebudete potrebovat hviezdy ako odmenu; jediné ¢o potrebujete su zlozky zlo¢incov a jedna lupa.

¢ Hra sa hra so vsetkymi 15 dielikmi so zlo¢incami.

Priebeh hry:

e Vo chvili, ked sa ozve alarm, vSetci sa zhodnete, aky zlo¢inec sa snazi utiect a polozite lupu na jeho obrazok v zlozke.

o Uhadli ste zlocinca spravne? Potom tento dielik so zlo¢incom otocte obrazkom dole a odstrarite z hry.

e Tipovali ste zle? Potom dielik so zlo¢incom poloZte obrazkom dole do unikového vozidla. Nesmiete vidiet tvare zloincov
v Unikovom vozidle.

Koniec hry

Hra konci vo chvili, ked'...

e ... Unikové vozidlo je pIné. Ale nie! Vsetci zloCinci utiekli a vSetci prehravate.

e ... na prazdny vchod do vizenia sa poloZi posledny dielik so zlo¢incom. Vyborne. Vsetci vitazite!

Kto je $éf? Vdaka tejto zmene pravidiel je hra zloZitejsia:

¢ Na zaciatku hry polozte dielik so zlo¢incom otoceny obrazkom dole na sedadlo vodi¢a v Unikovom vozidle. Toto je $éf, ktory
naplanoval utek.

¢ Predtym nez si spocitate svoje ziskané hviezdy na konci hry, musite este vyriesit jednu poslednt zahadu: Kto je vodca zlocincov?
Pokial ste davali pozor, budete vediet, ktory zloCinec nikdy nevstupil do vazenia a musi byt teda $éf.

¢ Hraci potajme daju svoj vlastny tip a potom sa dielik so zlo¢incom na sedadle vodica otoci.

» Kazdy hrac, ktory spravne rozpoznal $éfa zlocincov, ziskava dve hviezdy.

Tip: Tento variant hry moZete hrat spolo¢ne alebo ako hru pre jedného hraca. Identitu $éfa odhalite bud sami, alebo so svojimi
spoluhraémi. Hru mozno vyhrat (alebo prehrat) az po odhaleni identity zlodinca.

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajuci dielik hry.
UPOZORNENIE: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé Casti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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