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DJ08524 Karneval — magneticka hra
Vek: od 7 rokov | Poget hracov: 2 | Dizka hry: 15 mindt

Na karnevale prebieha jeden sprievod za druhym, ale v3etko je velmi chaotické. Kto ako prvy da tento maly svet spit do
poriadku? Velmi I'ahké? Vlastne nie, pretoZe to vSetko robite bez toho, aby ste videli postavy!

Obsah hry: 2 magnetické herné dosky, 2 stpravy po 5 figurkach, 30 kariet so zadanim, 1 kocka a 2 vrecuska.

Koncept hry: Karneval je hra na obratnost, pamat a rychlost. Startovacia karta hra¢om ukaze, ako umiestnit svoje figtirky na
dosku, ktort potom vloZia do vrecuska. Otocia kartu so zadanim a prvy hrac, ktory zmeni svoje figurky v uvedenom poradi,
kartu vyhrava.

Ciel hry: Ako prvy ziskat 5 kariet so zadanim.

Priprava hry:

Kazdy hrac si vezme 1 hernu dosku, 1 vrecusko a 1 supravu 5 farebnych figurok. Karty so zadanim sa zamiesaju a poloZia na
hromadku obrazkom dole doprostred medzi hracov. Prva karta sa otoci a polozi sa vedla hromadky. Hraci kladu na dosku svoje
figurky v poradi uvedenom na karte a potom vlozia svoju dosku do vrecuska.

Priebeh hry:

Obaja hraci hraju sucasne. Otoci sa dalSia karta z balicka a necha sa navrchu hromddky. Tato karta ukazuje nové poradie, v
ktorom si hraci budd musiet zoradit svoje figarky.

Hradi vlozia ruky do svojho vrecuska a po Startovacom signali zaénu pohybovat figirkami po svojej hernej doske. Dosky a
figurky su magnetické pre lahsiu manipulaciu.

Hned' ako si jeden z hra¢ov mysli, ze su vietky jeho figlrky zoradené v sprdvnom poradi, zavola ,STOP“ a vyberie svoju hernu
dosku z vrecuska, aby skontroloval, ¢i dlohu urobil spravne.

o Pokial ulohu splnil spravne, vyhrava kartu, ktord lezi vedla hromadky a poloZi si ju pred seba. Karta so zadanim sa teraz
polozi vedla hromadky, druhy hrac si zoradi svoje figurky podla tejto karty, a zacina nové kolo hry.

e Pokial sa hrac splietol, straca jednu z kariet, ktord vyhral v predchadzajucom kole (pokial nejaki ma). Karta vedla hromadky
sa vloZi spat na spodok hromadky a vrchnd karta z hromadky sa polozi vedla. Obaja hraci zoradia svoje figurky v poradi
uvedenom na tejto karte a zacina nové kolo hry.

Koniec hry: Vitazi hrac, ktory ako prvy ziskal 5 kariet so zadanim.

Variant pre skusenych hracov:
Hned ako hraci zvladnu zakladny variant hry, mézu pouzZit kocku pre zvySenie Grovne naro¢nosti. Hra sa hra tak, ako je
popisané vyssie, ale pred Startovacim signdlom musia hraci hodit kockou a riadit sa pokynmi na nej.

Vyzvy na kocke:

1 Zetény musia byt zoradené v obratenom poradi, ne? je uvedené na karte so zadanim.

W Hraci hraju len jednou rukou.

® Hraci musia na ziskanie karty umiestnit spravne iba 3 figlrky.

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky. Autori hry: Céme Caffin a Sonia Lioret
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