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DJ08420 Hry so zvieratkami

3 hry pre najmensich: pretekarska hra, pamitova hra a balanéna hra.

Vek: 3 — 6 rokov

Pocet hracov: 1 -4

Obsah hry: 1 kocka so zvieratkami, 1 farebna kocka, 15 kociek roznych tvarov (5 Stvorcovych, 6 kruhovych a 4 trojuholnikové),
ktorych farba je oznacena kolieskom, 6 zvieratiek.

Hra 1 — Zvieratka na prechddzke (pre 2 — 4 hracov)

Material:
15 kociek, 1 zvieratko pre kazdého hraca, 1 farebna kocka.

Priprava: ; Q
Vytvorte pretekdrsku drahu pomocou 15 kociek.
Kazdy hrac si vyberie zvieratko a postavi ho na prvu velku kocku.

Priebeh hry:

Hrac, ktory je na rade, hodi farebnou kockou. Teraz presunie svoje zvieratko na dalSiu kocku s farbou, ktord padla na kocke.
Pokial tu uz stoji iné zvieratko, hrac postavi svoje zvieratko vedla neho. Pokial pritom zvieratka spadnu, hrac postavi zvieratko,
ktoré tu uz stélo, spat na kocku a svoje zvieratko postavi na predchadzajicu kocku rovnakej farby. Ostatné zvieratka zostavaju
stat tam, kde su.

Pokial sa hrac blizi ku koncu pretekdrskej drahy a hodi farbu, ktora nie je na Ziadnej kocke pred jeho zvieratkom, zvieratko sa
nikam neposunie a hra dalsi hrac.

Koniec hry:

Vitazi hrac, ktory ako prvy postavi svoje zvieratko na poslednu kocku.

Zvieratko musi dorazit priamo na tuto kocku, to znamena, ze musi hodit farbu, ktora je na poslednej kocke. V opacnom
pripade musi postavit svoje zvieratko spat na predchadzajucu kocku danej farby.

Hra 2 — Hra na schovavacku (pre 2 — 4 hracov)

Material:
6 velkych kociek (3 Stvorcové a 3 kruhové), 1 kocka so zvieratkami a 6 zvieratiek.
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Priprava:
Postavte 6 kociek doprostred stola.
Dospely nahodne schova 6 zvieratiek pod tychto 6 kociek.
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Priebeh hry:

Prvy hrac hodi kockou so zvieratkami a pokusi sa néjst zobrazené zvieratko pod jednou z kociek.
e Pokial zvieratko ndjde, vezme ho a poloZi si ho pred seba.

e Pokial hrac zvieratko nendjde, hadze kockou dalsi hrac a hra pokracuje dalej.

Pozn.: Pokial na kocke padne zvieratko, ktoré uz niektory z hracov nasiel, ni¢ sa nestane a na rade je dalsi hrac.

Koniec hry:
Vitazi hrac, ktory nasiel najviac zvieratiek.
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Hra 3 — Padajuce zvieratka (pre 1 — 4 hracov)

Material
15 kociek réznych tvarov a 6 zvieratiek.

Priprava:
Pripravte si kocky a zvieratka.
Doprostred stola postavte velku Stvorcovu kocku.

Priebeh hry:

Verzia 1:

Hraci si postupne vyberaju kocku alebo zvieratko a stavaju ich na seba alebo vkladaju
zvieratkd dovnutra kociek. Hrac, ktorému veZa spadne, prehrava.

Verzia 2:

Ku hre je potrebna kocka so zvieratkami a farebna kocka.

Hraci sa postupne striedaju a hadzu 2 kockami.

Farebnd kocka ukazuje, ktord kocku moze hrac vziat a postavit na vezu.

Kocka so zvieratkami ukazuje, ktoré zvieratko moze hrac vziat a postavit na vezu.
Zakazdym sa hra¢ musi rozhodnut, ¢i umiestni na vezu kocku alebo zvieratko.

Pokial uz na konci hry nie je k dispozicii potrebnd kocka alebo zvieratko, hra¢ neméze hrat
a na rade je dalsi hrac.

Pri stavbe veZe sa kocky stavaju na seba a zvieratka sa ddvaju dovnutra kociek.

Hrac, ktorému veza spadne, prehrava.

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky.
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