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DJ00801 Piktogramy

Vek: 7 - 99 rokov
Pocet hracov: 3 -6

Obsah hry: 20 kariet so zadanim (120 zadani), 1 kocka, 26 obdlZnikovych dielikov, 4 kruhové dieliky, 20 vyhernych Zeténoy,
1 presypacie hodiny (45 sekund).

Ciel hry: Na konci hry mat najviac bodov.

Priprava hry:

Zamiesajte karty so zadanim a poloZte ich v balicku obrazkom dole doprostred
stola. Vedla polozte obdlznikové a kruhové dieliky, presypacie hodiny a vyherné
Zetony.

Pokial hra 3 alebo 6 hracov: vyradte z hry 2 karty so zadanim, takze kazdy

z hracov bude mat pocas hry rovnaky pocet tahov.

Priebeh hry:

Zacina hrat najstarsi hraé, nasleduju postupne ostatni hraci v smere hodinovych
ruciciek.

Hrac si vezme z hromadky vrchnd kartu so zadanim a hodi kockou. Ta mu ukaze, ktory predmet z karty necha hadat ostatnych
hracov. Pokial kocka ukazuje napr. ¢ervend farbu, spoluhradi budu hadat ¢erveny predmet.

Hrac si teraz polozi kartu pred seba obrazkom dole. Dajte pozor na to, aby ostatni hraci kartu nevideli!

Presypacie hodiny sa otocia a hra¢ ma 45 sekund na to, aby nechal ostatnych hrac¢ov hadat predmet. Na to umelec pouzije
obdlZnikové a kruhové dieliky a reprodukuje obrazok na stél.

Ostatni hraci sa snazia ¢o najrychlejsie uhadnut predmet a mozu hadat, kolkokrat chci. Umelec pokraduje v kresleni, dokial
niekto neuhadne spravnu odpoved, a nesmie pritom rozpravat ani napovedat.

Hned' ako jeden z hracov povie spravnu odpoved, umelec otoci kartu so zadanim, aby potvrdil spravnu odpoved. Hrac, ktory
uhadol, ziskava vyherny Zetén a umelec ziskava kartu so zadanim.

Pokial Ziadny z hracov neuhddne spravnu odpoved po dobu 45 sekind, vyherny Zetdn nikto neziska. Karta so zadanim sa
odstrani z hry.

Poznamka:

- Pokial sa hraci nemézu zhodnut, kto povedal spravnu odpoved ako prvy (v pripade, Ze viac hracov povedalo spravnu
odpoved v rovnaku dobu), umelec rozhodne o vitazovi.

- Umelec nesmie rozpravat ani ni¢ naznac¢ovat pomocou tvare po dobu, kedy hraci hadaju.

- Umelec méze pouiit lubovolny pocet dielikov, a moze ich tieZ otacat.

Potom zacina nové kolo hry. Dieliky sa poloZia spat medzi hracov a pripravia sa presypacie hodiny.

Dalsi hrac si vezme vrchnt kartu so zadanim a necha ostatnych hracov hadat jeho predmet.

Koniec hry:
Hra konci, hned' ako v balicku uzZ nie je Ziadna karta so zadanim.

Hraci si spocitaju svoje body: 1 bod za kazdy ziskany Zetdn a 1 bod za kazdu kartu so zadanim.
Vitazi hraé, ktory ziskal najviac bodov!

Pokial dvaja a viac hracov ziskali rovnaky pocet bodov, vitazi hraé, ktory ma viac kariet so zadanim.

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky. Autori hry: Grégory Kirszbaum a Alex Sanders
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