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DJ08596 Chytame kacicky
Vek: 6 — 99 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 minut
Obsah hry: 1 herna doska, 4 figurky rybarov, 21 zeténov s leknom, 16 kaciek, 24 obojstrannych kariet s kackou/daréekom.

Koncept hry: Tato hra je o planovani a predvidavosti. Prid rieky tlaci vietky kacky v kazdom kole hry o jedno poli¢ko dopredu.
Hradi sa pokusaju predvidat pohyby kaciek a umiestnit svojich rybarov tak, aby chytili kacky vo farbe svojich kariet.

Ciel hry: Ako prvy ziskat 6 kariet s darCekom.

Priprava hry:

e PoloZte zatvorenu skatulu od hry doprostred medzi hracov a navrch polozte hernu dosku tak, aby konce rieky boli v jednej
rovine s okrajom Skatule.

e Umiestnite 4 Zetdny s bielymi leknami na rieku na poli¢ka vedla kazdého zo 4 drevenych kmenov oznacenych hviezdickou.
Ostatné Zetdny s leknami rozmiestnite ndhodne do rieky. Posledny Zetdn s bielym leknom poloZte vedla hernej dosky.

e Na kazdy Zetdn s leknom v rieke poloZte jednu kacku v rovnakej farbe ako ma lekno. (Na bielych leknach kacky nebudu).

e Kazdy hrac si vyberie figirku rybara a postavi ju na dreveny kmer s modrou hviezdou. (VZdy iba jedna figtrka na policku).

e ZamieSajte karty s kackou/darc¢ekom a rozdajte kazdému hracovi 6 kariet. Hradi si polozia karty pred seba do 2 bali¢ckov po 3
kartach, stranou s kackou smerom nahor.

Pozn.: Pokial nejaké karty zostali, odstrarite ich z hry.

Vstup do rieky Vodopad: vystup z rieky

Priebeh hry:
Zacina hrat najmladsi hra¢, nasleduju ostatni hraéi v smere hodinovych ruciciek.

1. Tah aktivneho hraca

Hrag, ktory je na rade, musi presunut svoju figurku
rybara na dostupny kmen. n {
(Pozor: na kazdom politku méze stat iba jedna

figurka).

2. Rieka tecie

Hrac vtlaci volny Zetdn s leknom (Zetdn ktory lezi
mimo rieku) do vstupu do rieky. VSetky ostatné
Zetony s leknom sa tym automaticky posunu

o jedno policko dopredu. Posledny Zetén pada
vodopadom pri vychode z rieky.

Pozn.: Rieka vidy tecie v smere Sipok, ako je
znazornené na obrazku.
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Co sa stane, ked kac¢ka spadne z vodopadu?

Aktivny hrac ju vezme a rozhoduje sa:

- Pokial' ma tato kacka rovnaku farbu ako kacka na
jednej z jeho viditelnych kariet, hrac si kacku
vezme a poloZi ju na tuto kartu.

- Pokial hra¢ neméze kacku pouzit (pretoze ju
nemd&ze umiestnit na jednu zo svojich kariet s
kackou), ponukne ju dalSiemu hracovi a tak dalej,
dokial ju jeden z hra¢ov nebude chciet.

- Pokial kacku nikto z hracov nepozaduje, poloZi sa
spat na zeton s leknom, ktory spadol z vodopadu,
hned' ako bude znovu vstupovat do rieky.

Pokial Ziadna kacka nespadne z vodopadu, nic iné sa
v tejto faze hry nedeje.

3. Chytanie kacky

Hned' ako sa Zetény s leknom posunuli dopredu, vSetci
hraci (nielen aktivny hra¢) mézu chytat kacku
susediacu s ich rybdrom, podla nasledujucich
pravidiel:

Kacka musi mat rovnaku farbu ako kacka na jednej

z viditelnych kariet s kackou. Tato karta nesmie byt
navyse uz obsadenad inou kackou.

Pokial su obe podmienky splnené, hrac si kacku vezme
a polozi ju na svoju kartu na kacku rovnakej farby.
Pokial nie, alebo pokial je lekno vedla rybara prazdne,
nemdze hrac v tuto chvilu chytat Ziadnu kacku.

4. Vymena za darcek

Hned ako ma hrac na jednej zo svojich kariet 2
kacky, méze kartu otocit daréekom hore. Tuto kartu
vyhrava a odloZi si ju na bok. Tym sa objavi navrchu
bali¢ka dalsia karta s kackami.

Hraé polozi pouzité kacky spat do rieky na
[ubovolné Zetony s leknami rovnakej farby.

5. Koniec kola hry
Hrac nalavo od aktivneho hraca je teraz na rade
a zacina nové kolo hry.

Koniec hry:

Vitazi hrac, ktory ako prvy ziskal na konci kola hry
6 darcekov.

V pripade remizy vitazia v3etci hradi, ktori ziskali
6 darcekov.

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky. Autori hry: Olivier Grégoire & Geoffroy Simon
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