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DJ00802 Piratrix
Vek: 7 — 99 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 20 min.

Kto bude prvym pirdtom, ktory najde cestu k svojmu pokladu ukrytému uprostred ostrova? Prestvajte svojich piratov
jedného po druhom tak, aby ste vytvorili kriZ, ktory vam ukaze, kde je poklad ukryty. Jednoducha a strategicka hra na
pohyb v priestore.

Obsah hry: 4 herné dosky, 44 zeténov, 35 karticiek, 1 vrecko.

Koncept hry: Herné dosky hracov predstavuju mapy pokladu a hrac¢i m6zu pomocou zeténov s pirdtmi vytvorit kriz, ktorym
vyznatia, kde sa poklad nachadza. Zetén s truhlicou sa umiestni doprostred hernej dosky a hraci musia postvat svojich
pirdtov, jedného po druhom tak, aby vytvorili vodorovny a zvisly rad okolo svojej truhlice s pokladom.

Ciel hry: Ako prvy najst svoj poklad.

Priprava hry:

Kazdy hrac:

- Vezme si svoju hernu dosku a poloZi si ju pred seba.

- Vyberie si Zeton s truhlicou a poloZi ju na jedno zo 4 sivych poli¢ok na
svojej doske, podla orientacného bodu zobrazeného na Zetdne.

- Vezme si supravu 10 Zetdnov s piratmi, ktoré rozmiestni k lodiam v 4
rohoch hernej dosky po 2 alebo po 3.

Karti¢ky s orientacnymi bodmi sa vlozia do vrecuska.

Priebeh hry:
Zacina hrat najmladsi hrac, ktory sa stava ,,aktivnym* hracom, nasleduju ostatni hrac¢i v smere hodinovych ruciciek.

Pri svojom tahu si aktivny hra¢ vytiahne z vrecuska jednu karti¢ku s orientaénym bodom. Zvoli si, ¢i bude hrat s prednou alebo
zadnou stranou karticky a oznami nahlas ostatnym hracom orientacny bod, ktory si vybral.

Na kartickach je vSetkych 8 orientacnych bodov, ktoré sa nachadzaju na hernych doskach:
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Hned' ako aktivny hra¢ oznami orientaény bod, vietci hraci mozu posunut jeden alebo viac svojich Zeténov s pirdtom na
policko s prislusnym orientacnym bodom.

Pohyby:

- Pohyby mozno robit vidy iba o jedno policko: cielovy orientaény bod sa
musi nachadzat vedla Zeténu s piratom.

- Pohyby je mozné robit horizontalne, vertikalne alebo diagondlne.

- Hra¢ sa moéze rozhodnut, Ze neurobi ziadny tah.

- Zetdn s piratom nemédze preskodit iny Zetén s pirdtom.

- Na poli¢ku s orientaénym bodom neméze stat viac nez jeden pirat.

Specidlne dieliky:
Okrem 8 orientacnych bodov zobrazenych na hernych doskach
su v hre eSte 4 Specialne karticky:
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Aktivny hra¢ si mdze zvolit Na ostrovoch su tieZ krokodily,
lubovolny orientagny bod. ktori cestu pirdtov spomaluju.
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Hned ako hra¢ oznami, Zze ma na karticke krokodila, vSetci hraci, okrem
hrada, ktory karticku vytiahol z vrecuska, musi posundt jeden zo svojich
Zetdnov s piratom z oblasti, ktora sa farebne zhoduje s kartickou s
krokodilom (siva oblast skaly, zelena oblast dZzungle alebo ZIta oblast plaze)
spat na policko v susednej oblasti: zo sivej oblasti do zelenej, zo zelenej
oblasti do Zltej a zo Zltej oblasti spat na lod.

V tomto pripade musi hraé presundt svoj Zeton 1, 2 alebo 3 spét na policko
v Zltej oblasti.

Hned' ako vsetci dokoncia pohyby Zetdnov, karticka sa odstrani z hry av hre
pokracuje dalsi hraé, ktory vytiahne z vrectska novu karticku.

Pozn.: Pokial uz vo vrecusku nie je Ziadna karticka, vetky odstranené karticky sa vrétia spat do vrecuska.
Tah za tahom rozmiestfiuju hraci svoje zetény s piratmi na hracej ploche.

Koniec hry:
Vitazi hrac, ktory ako prvy usporiadal svoje zetény s piratmi do 2 radov, ktoré sa krizia pri Zetone s truhlicou s pokladom.

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky. Autor hry: Romaric Galonnier
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