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DJ05236 Poker Junior

Vek: 7 — 99 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 minut
Obsah hry: 80 zetonov s pokladom, 24 kariet, 1 stavkovy Zeton.
Ciel hry: Pocas 4 kol hry ziskat ¢o najviac zetonov.

Priprava hry:

Kazdy hrac dostane 20 Zeténov s pokladom.

Hra sa skladd z 4 kol.

V kazdom hernom kole je tolko stavkovych kél, kolko je hracov.

Na zaciatku kaZzdého kola:
Karty sa zamiesaju. Najstarsi hrac je rozddvajuci. Kazdému hracovi rozda 4 karty a jednu kartu otoci obrazkom hore a polozi ju
doprostred stola.

Poznamka: V dalSich kolach prechddza rola rozdavajuceho na dalSieho hraca v smere hodinovych ruciciek.

Priebeh hry:
Vsetci hradi poloZia jeden Zetdn s pokladom doprostred stola. Hrac nalavo od rozdavajiceho hraca dostane stavkovy Zeton.

Pred umiestnenim stavok si hrac¢i mozu z kariet vo svojej ruke vymenit 1 alebo 2 karty, aby ziskali lepSiu kombinaciu kariet. Berd
pritom do Uvahy kartu, ktord je otocend obrazkom nahor uprostred stola. Karta €. 1 je karta najnizsia a karta €. 6 je najvyssia.

Kombindcie kariet su zoradené v nasledujicim poradi, od najnizsej po najvyssiu:

1. Dvojice: 2 karty s rovnakou hodnotou,

2. Dve dvojice: 2 dvojice,

3. Trojice: 3 karty s rovnakou hodnotou,

4. Full house: jedna trojica + jedna dvojica,

5. Poker: 4 karty s rovnakou hodnotou.

Pokial ma viac hracov rovnakd kombinaciu, berie sa do Gvahy hodnota kariet. Vyherna kombindcia je ta, ktora je tvorena
kartami s najvysSou hodnotou.

Vo svojom tahu méze prvy hrac (hraé so stavkovym Zetonom e):

1 - Zlozit karty: Hrac poloZi svoje 4 karty pred seba obrazkom dole. Po zvy$ok kola nemdZe znovu hrat.

2 — Stavit 1 Zeton.

3 — Stavit 2 Zetény: V tomto pripade musi hrac¢ odhalit jednu zo svojich kariet a poloZi ju pred seba obrazkom nahor.

Potom je na rade dalsi hrac, ktory moze:

1 - Zlozit karty.

2 — Stavit 1 Zetdn, pokial prechadzajuci hrac zloZil karty alebo stavil iba 1 Zeton.

3 — Méze zvolit stavenie 2 Zeténov. Ak je prvym hracom kola, ktory zvysi stavku na 2 Zetdny, musi odhalit jednu zo svojich kariet.
4 - Stavit 2 Zetény, pretoZe predchadzajuci hrac stavil 2 Zetdny. Hra¢ musi dorovnat predchadzajicu stavku, ale nemusi odhalit
Ziadnu kartu.
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Hra potom prechadza na dalSieho hraca, ktory musi dodrziavat rovnaké pravidla. Hra takto pokracuje, dokial nie je znovu na
rade rozdavajuci hrac.

Hned' ako vsetci hraci uzatvorili svoje prvé stavky, stavkovy Zetdn sa odovzda dalSiemu hracovi, ktory je stéle v hre, a zacina

nové kolo stavok.

Koniec kola:
Hned' ako uz vSetci hraci dostali stavkovy Zetdn, hraci, ktori su stale v hre odkryju svoje karty. Hrac s najlepsou kombinaciou
kariet vyhrava vsetky Zetdny polozené uprostred stola.

Potom zacina nové kolo hry.
Pokial uz hracovi nezostavaju Ziadne Zetdny, je vyradeny z hry.

Koniec hry:
Na konci 4 kél hry vitazi hrac, ktory ma najviac zeténov s pokladom.

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky. Autor hry: Babayaga

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
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