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DJ08572 Piknik
Vek: 4 — 10 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 min.

Kraliky a lisky organizuju velky piknik. Miesto uZ nasli, ale eSte im chyba jedlo. Rozhodli sa ho hl'adat vo dvojiciach. Aby sa
cestou nestratili, st spojeni povrazkom. Ktory tim nazbiera najviac ovocia a zeleniny?

Obsah hry: 4 kréliky a 4 lisky spojené povrazkom, 1 dielik na piknik, 16 dielikov s prostredim (4x kvetinova zahrada, 4x hory,
4x les, 4x krajina), 1 ruleta, 27 zeténov s jedlom (8 jablk, 8 melénov, 8 mrkiev a 3 anandsy).

Koncept hry: Kazdy tim krélika a lisky sa pohybuje po dielikoch a snazi sa nazbierat ¢o najviac jedla na piknik!

Ciel hry: Nazbierat ¢o najviac jedla.

Priprava hry: @ N

- Polozte dielik na piknik doprostred stola a okolo nahodne ; @
rozprestrite vSetky dieliky s prostredim. Strana s ananasom @ ‘. .
smeruje dole. @ C ~

- Na dieliky s prostredim nahodne rozlozte Zetény s ananasom, @ @ “_\/ @
meldénom a mrkvou: 2 Zetdny na 8 dielikov, ktoré su najdalej od T @
pikniku a 1 Yetén na ostatné. Lty - %%

- Ruletu poloZte na stdl tak, aby na fiu dosiahli véetci hraci a vedla C o . &>
poloZte 3 Zetdny s anandsom. @ <

Kazdy hrac si zvoli tim krdlika a liSky urcitej farby a postavi figurky &5 = -

na dielik na piknik. @ @

Priebeh hry:
Hradi sa v hre striedaju v smere hodinovych ruciciek. Zacina najmladsi hra¢. Najprv roztoéi ruletu. Sipky ukazu na dve
prostredia: horné je pre kralika spodné pre lisku.

Pokial je povrazok, ktory spdja zvieratka, dostato¢ne dlhy, méze hrac presunut 1 zo svojich 2 zvieratiek na zobrazené
prostredie.

- Pokial sa zvieratko dostane na dielik s 1 alebo 2 Zeténmi s jedlom, hrac si vezme jeden Zetdn
podla svojho vyberu.
- Pokial sa zvieratko dostane na dielik bez Zetdnov s jedlom, hrac dielik otoci. Pokial je na druhej
strane ananas, vezme si zetdn s ananasom. Pokial nie, ni¢ sa nedeje. Dielik zostane otoceny.
- Pokial sa zvieratko dostane na dielik s ananasom, ni¢ sa nestane. Znamena to, ze iny hrac uz
\ ananas zobral.
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Pozor: Povrazok medzi zvieratkami nesmie prekrizit povrazok dvojice zvieratiek iného hraca.

ﬂ Priklad: V tomto pripade musi ist kralik na dielik s kvetinovou zdhradou a liska na dielik s krajinou.

Poznamka 1: Na jednom dieliku moze stat v jednu chvilu iba 1 zvieratko, okrem dielika na piknik.

Poznamka 2: MéZe sa stat, Ze hra¢ nemoze pri svojom tahu hrat: bud mu cestu blokuje povrazok spéjajtci zvieratka iného
hraca, alebo su dieliky s prostredim, kam by mohol ist, uz obsadené. V Ziadnom z tychto pripadov sa hra¢ neméze pohnut a
jeho tah je na konci.

Hned' ako hracov tah skonci, na rade je dalsi hrac.
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Koniec hry:

Hra konci vo chvili, kedy hraci pozbierali vietky 3 ananasy. >

Vsetci hradi si vyskladaju do radu svoje zZetdny s jedlom (jablka, mrkvy, melény a ‘ e A 4 L 11

ananasy) a hra¢ s najdlhgim radom vitazi. ..Qvﬂ.&
>

Variant pre pokrocilych hracov:
V tejto verzii hry mozu zbierat mrkvy iba kraliky a meldn zbieraju iba lisky. Obe zvieratka mozu zbierat jablka (a ananasy).

Autori hry: Johan Benvenuto and Kévin Jost
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