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Milaniwood - Skok! — Lukostrelba (MLW_MJMPO0_003)

Vek: od 4 rokov
Pocet hracov: 2 — 4 hraci

Obsah hry: 20 drevenych Sipov, 4 drevené JUMP! disky, 4 herné polia s teréom
Ciel hry: Vitazi lukostrelec, ktory vystreli svoje Sipy a ziska najviac bodov.  Fig1 Fig.2

Priprava na hru:

PoloZte hernd dosku na rovny povrch a vyhladte ju rukou.

Terc sa sklada z 5 sustrednych kruhov. Kazdy kruh ma ind farbu a iny
pocet bodov: 2, 4, 6, 8 a 10. Na hernom poli su dve prerusované Ciary.
Hradi si zvolia, ¢i budu strielat zo Startovacej Ciary blizsie k cielu (Iahsie,

obr. 1), alebo zo vzdialenejsej Startovacej Ciary (narocnejsie, obr. 2).
Vezmite si JUMP! disk a 4 Sipy (malé disky s otvormi) rovnakej farby.
Umiestnite Sipy na kazdy zo 4 kruhov zvolenej Startovacej Ciary.
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Ako strielat o o
Hranou disku lahko zatlacte na Sip (maly disk s otvorom) tak, aby o O &
odskocil. Trénujte, aby ste sa naucili strielat $ipy tam, kam chcete!

Odporucéanie: Pred strelbou mézete mierne pohntt hracim polom, ale musite ddavat pozor, aby ste ni¢im neposunuli.

Tahy — bodovanie
Zacina najmladsi hrac. Vezmite JUMP! disk a 4 Sipy rovnakej farby Fig.3

(piaty je nahradny) a poloZte Sipy na kaZzdy zo 4 kruhov zvolenej
drahy.

Strielajte 4 Sipy jeden po druhom a snazte sa zasiahnut kruh

s najvyssim poctom bodov. Hned ako vystrelite vietky Sipy, pozrite sa

do otvoru v disku, aby ste zistili svoje skére pre kazdy vystrel (obr. 3).

- Pokial vidite iba jednu farbu, pocet bodov zodpoveda tejto farbe (obr. 4, vidite iba Ciernu, 4 body).

- Pokial v otvore vidite dve farby, pocet bodov zodpoveda tej farbe, ktorej je vidiet viac (obr. 5,
vidite viac modrej, 6 bodov).

- Pokial vidite polovicu jednej farby a polovicu druhej farby, pocita sa vyssi pocet bodov (obr. 6,
vidite rovnaké mnozstvo modrej a sivej, 6 bodov).

- Pokial vidite iba alebo takmer len svetlomodru farbu, vystrel nie je platny (obr. 7).

Spocitajte si body zo 4 vystrelov. Potom zozbierajte Sipy a na rade je dalsi hrac.

Fig.5 Fig.6 Fig.7

Koniec hry: Vitazi hraé, ktory ziskal najvyssi pocet bodov potom, ¢o vsetci lukostrelci vystrelili svoje Sipy zo Startovacej drahy.

Upozornenie: Hra nie je vhodna pre deti mladsie ako 3 roky. Hrozi vdychnutie alebo prehltnutie malych ¢asti. Pouzivajte pod dohladom
dospelej osoby.

4bambini.cz


https://www.4bambini.cz/

