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DJ08592 Sologic — Zvieracie pretlacovanie
Vek: 5— 99 rokov
Pocet hracov: 1

Obsah hry: 25 ocislovanych kariet so zadanim (3 Urovne naro¢nosti), 1 karta s pomocnikom, 1 herna doska a 15 drevenych
Zeténov (3 od kazdého zvierata).

Ciel hry: Pohybujte zvieratami po hernej doske tak, aby zostali iba tie, ktoré st uvedené v zadani.

Priebeh hry:
e Polozte pred seba hernd dosku a vyberte si kartu so zadanim s pozadovanou Uroviiou naro¢nostou.

* © = Uroven 1 ** "~ = Uroven 2 *** = Uroven 3

e Rozmiestnite zvieratd na dosku tak, ako je uvedené na karte so zadanim.

Herna doska
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e Ak chcete vyriesit Ulohu, presuvajte Zetony zvierat po hernej doske jeden po druhom a dodrZujte pritom tieto pravidla:
— Vsetky zvieratd sa pohybuju vzdy o jedno policko, vertikalnym alebo horizontdlnym smerom.
— Mysi, maéky, psy a slony sa mézu presunut na poli¢ko iba vtedy, pokial na tomto poli¢ku vystrasia zviera.

To znamena:
— Slon sa moze posunut iba na policko so psom.

— Pes sa moze posunut iba na poli¢ko s mackou.
— Macéka sa mébze posunut iba na poli¢ko s mySou.

— Mys sa mbdzZe posunut iba na poli¢ko so slonom.

Zetodn s vystrasenym zvieratom (napr. mys, pokial sa posunie macka) sa vyradi z hry a presunuté zviera zaujme jeho miesto
(napr. Zeton macky nahradi Zeton mysi).
Slon sa preto nesmie presunut na pole s mackou. ®
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— Jezko pri svojom tahu posuva vsetky ostatné zvierata. & ’ %,-q @ y
Posunie zviera rovnakym smerom, akym sa sdm pohybuje. : T’ 4
MozZe ale posunut zviera iba na prazdne policko, nie na 9 AT gy
obsadené poli¢ko ani mimo hernu dosku.
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Rovnako ako pri ostatnych zvieratach, jezko zostava stat na

mieste Zetdnu zvierata, ktoré posunul. . . - , . ..
Jezko sa smie pohybovat iba v pripade, Ze pri svojom

Jezko smie pri svojom tahu posunut iba jedno zviera. tahu posunie iné zviera.
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o Uloha je tspesne splnena, pokial na hernej doske zostanu iba zvieratd uvedené v hornej ¢asti karty a v uvedenom
mnozstve.
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Pre kazdé zadanie existuje iba jedno rieSenie!

Riesenie najdete na konci ndvodu, ktory najdete v baleni hry.

Ocislované sipky oznacuju poradie, v ktorom by mali byt Zetény presunuté.

Zetén zakruzkovany na &ierno oznacuje koneénu poziciu Zeténu/?eténov zvierat. Niektoré pohyby mézu byt niekedy vykonané
v inom poradi.

Autor hry: Valéry Fourcade
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