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DJ08583 Cool School — ABC Rapido

Vek: 5— 10 rokov | Poéet hracov: 2 - 6 | Dizka hry: 15 minit

Obsah hry: 1 herna doska, 6 drevenych figurok, 1 ruleta a 2 drevené kocky.

Ciel hry: Vitazi hrac, ktory ako prvy dojde na cielové poli¢ko s hviezdou.

Priprava hry:

e Zostavte hernu dosku zo 4 dielikov. Prezrite si spolo¢ne s detmi pismenkd na doske, v abecednom poradi, a tiez Startové

a cielové policko.
e Spolo¢ne pomenujte kategdrie na rulete.

Kategérie na rulete

Rastlina (strom,
kvetina...)

~ Miesto (mesto,
krajina, region...)

_ Jedlo (ovocie,
zelenina, pokrm...)

Krstné meno % Predmet
Priebeh hry:

Kazdy hrac si vyberie figlrku a postavi ju na Startovacie policko.
e Zacina hrat najmladsi hrac. Hodi dvomi kockami naraz.

Y g Kocka s 1 — 6 bodkami uréuje pocet policok, o ktory sa moze figurka posunut.
)|
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@@ Kocka s obrazkami ruk urcuje pocet slov, ktord ma hrac vymysliet.

Je tieZ mozZné hrat bez kocky s rukami, v zdvislosti na veku hracov. V takom pripade je potrebné vymysliet iba jedno slovo
v kazdom kole hry.

e Hrac posunie svoju figurku dopredu o pocet policok, ktory urcila kocka (1, 2, 3, 4, 5 alebo 6).

e Potom hraé roztodi $ipku na rulete. Sipka ukaze jednu z 9 kategéri.

e Podla poctu, ktory urcila kocka s obrazkami rik, musi hra¢ vymysliet 1, 2 alebo 3 slova v danej kategoérii. Slovo (slova), ktoré
ma hrac¢ vymysliet, musi zacinat pismenom, na ktorom stoji jeho figurka (A, B, C, D atd".).

Priklad:

Figurka je na policku s pismenom E.

Kocka s bodkami ukazuje 5 bodiek = posuniem figurku o 5 policok dopredu a zastavim na policku
s pismenom J.

Sipka na rulete ukdzala kategdriu Akcie.

Kocka s rukami ukazuje 2 prsty = musim vymysliet 2 aktivity, ktoré zacinaju na pismeno J.

Hraé musi presne dodrziavat pokyny, aby Uspesne splnil Glohu = vymysliet poZadovany pocet slov a musia to byt slova, ktoré
skutocne existuju.

Hrac dalej pokracuje v hre. Vo chvili, ked' tlohu nesplini, je na rade dalsi hrac, ktory hodi 2 kockami. Hra sa v smere hodinovych
ruciciek.
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Specialne politka
Na hernej doske sa nachadzaju specialne poli¢ka. Pokial na takom poli¢ku hrac zastavi, musi sa riadit nasledujdcimi
inStrukciami:

Ked' hrac zastavi na policku so Skovrankom, hraju vsetci hraci sucasne.
@ Prvy hra¢, ktory vymysli 1 slovo v pozadovanej kategorii, je teraz na rade.
Hra pokracuje ako obvykle, pocinajuc hracom, ktory odpovedal spravne.

) Pokial hrac zastavi na poli¢ku s kobylkou, vsetci hraci hraja sucasne.
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& Prvy hrac, ktory vymysli 1 slovo v poZadovanej kategérii sa posunie o 2 poli¢cka dopredu. Ostatni hraci sa posunu o 2
poli¢ka spat. Hra pokracuje ako obvykle, pocinajic hra¢om, ktory odpovedal spravne.
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ﬁﬁ Je Cas na domacu dlohu! Pokial hrac zastavi na tomto policku, jedno kolo nehra.
“

G‘ Pokial hrac zastavi na tomto poli¢ku, hodi znovu kockou a hra znovu bez roztacania rulety (kategdrie sa nemenia).

Koniec hry:
Aby hrac zvitazil, musi zastavit presne na policku s hviezdou.

Pokial je Cislo, ktoré padlo na kocke s bodkami vyssSie nez pocet zostavajucich policok, hra¢ dojde na policko s hviezdou a
posunie sa spat o zostavajuci pocet policok. Potom pokracuje vo svojom tahu ako obvykle, v smere hviezdy.

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky. Autor hry: Eva Gallizzi
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