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Odporucany vek: 8 — 99 rokov
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Pocet hracov: 2 — 4

Obsah: 70 kariet (60x kacka v 5 réznych farbach, 5x
korytnacka, 5x plameniak)

Ciel hry: Nazbierat' ¢o najviac bodov. Za kazd( ziskanu kartu
je 1 bod. Karty ziska hrac vtedy, ked’ odhali siperovu tajnu
trojnohd kacku.

Priprava hry: Vsetky karty premiesat’, otocit’ licom nadol

a ulozit’ na képku. Kazdy hrac si zoberie z kopky kartu: ak to
nie je kacka, polozi kartu naspodok képky a zoberie si dalSiu.
Ked' ma hrac kartu s kackou, zapamata si jej farbu a polozi ju
otocent licom nadol pred seba — teraz ma svoju tajnd trojno-
ha kacku.

Pocas hry treba ratat’ zvieratam nohy:

- plameniak = 1 noha

- kacka odlisnej farby ako tajna kacka = 2 nohy
- kacka rovnakej farby ako tajna kacka = 3 nohy
- korytnacka = 4 nohy

Kazdy hrac este dostane 3 karty na ruku. Jedna Startovacia
karta sa polozi z kopky doprostred stola a hra méze zacat'.

Priebeh hry: Zacne najmladsi hra¢ a potom sa hra v smere
hodinovych ruciciek. Hrac vylozi 2 alebo 3 zo svojich kariet,
nikdy nie iba jednu. Karty sa prikladaju vodorovne alebo
zvislo k uz vylozenym kartam. Potom si z képky zoberie 2
alebo 3 karty, tak aby mal na konci kola zas 3 karty na ruke.
Nasledujuci hra¢ oznami ostatnym hracom stcet néh na
kartich v rade alebo stipci, ktory vytvoril predosly hrac.
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Startovacia karta Karty, ktoré vylozi 1. hrac.

- Priklad 1: Hrac prilozi k Startovacej karte 2 kacky. Vytvori tak rad s 3
kackami. Ziadna z tychto kaiek nie je rovnakej farby ako tajna ka¢ka
nasledujlceho hraca. Preto tento nasledujici hra¢ oznami pocet ,,6 noh*
(3x2).

- Priklad 2: Rovnaka situacia ako v priklade 1, ibaze 1z kaciek je rovnakej
farby ako tajna kacka nasledujuceho hraca (napr. zelend). Preto tento
nasledujlci hra¢ oznami pocet ,,7 n6h* (2 + 2 + 3).

Na zaklade poctu ndh, ktory oznami nasledujuci hrac, sa ostatni hraci
snazia uhadnut’ farbu tajnej kacky hraca. Hrac, ktory uhadne farbu tajnej
kacky si moze zobrat’ vSetky vylozené karty. Ak sa hra¢ pomyli a farbu
neuhadne, zoberie si vietky vylozené karty hrac, ktory kartu/karty vylozil,
teda majitel’ tajnej kacky.

Hrag, ktorého tajnt kacku niektory zo stperov odhalil/neodhalil, si vymeni
tajnd kacku za novi. Odhalent kacku polozi naspodok képky kariet

a zoberie si novu. VyloZi sa aj nova Startovacia karta. Pokracuje dalsi hrac.

Koniec hry: Hra skonci, ked' sa kopka kariet minie a hraci vylozia vSetky
karty na ruke. Vitazom je hrac, ktory nazbieral najviac bodov (= kariet).
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