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MASKRTNE PRISERKY

@ Vek: 4 - 99 rokov

@) Pocet hracov: 2- 5

Obsah: 12 obojstrannych karticiek (licova strana
s priSerkami, rubova strana so sladkostou alebo
pokazenou rybou), 21 obojstrannych Zeténov (so
sladkostami), 2 kocky (I s priserkami, | so sladkostami).

@ Princip hry: Maskrtné priSerky je pamatova hra
s obojstrannymi kartami. Pri kazdom hode dvoma
kockami padne kombinacia priserky a sladkosti. Ulohou
hracov je najst karticku s touto kombinaciou.

(©) Priprava hry: 12 karticiek otocte licovou stranou
nahor a uloite ich doprostred stola do tvaru mriezky
s rozloZzenim 4 x 3. Rubova strana zostava pre
hracov neznama.
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Najmladsi hrac si pripravi obe kocky. Pripravte si
aj Zetony.

Priebeh hry: Hra sa v smere hodinovych ruciciek.
Hru za¢ne najmladsi hra¢ a hodi oboma kockami.



Ulohou hraéa je najst karticku, ktora zodpoveda
hodenej kombinacii priSerky a sladkosti. PriSerka je
na licovej strane karticky, sladkost na rubovej
strane. Otoc¢i | z 12 kariet.

e Ked' hrac otoci spravnu karticku: zoberie si | Zeton.
Otocena karta zostane otocena. Nasledujuci hrac
hodi kockami.

* Ked' hrac¢ neotocCi spravnu karticku: neudeje sa
ni¢. Otocena karta zostane oto¢ena. Nasledujuci
hra¢ hodi kockami.

¢ Ked' hrac otoci karticku s pokazenou rybou na
rubovej strane: pride o | zo svojich ziskanych
ieténov (ak nejaky ma). Karti¢ky s pokazenou rybou
oto¢i spat na licovu stranu a zameni miesto 2
lubovol'nych karticiek. Nasledujuci hrac¢ hodi
kockami.

Tip: Okrem karticky

s pokazenou rybou
zostanu raz otocené
karticky otocené a ani
sa nepremiestiuju .
Treba si teda zapamétat
druhd stranu karticky .
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Oplati sa zapamatat si aj karticky s pokazenou
rybou, aby ste ich opakovane neotacali!

Koniec hry: Hrag, ktory ziska svoj 5. zeton, je vitaz
a hra sa skoncila.

Autor hry: Guillaume Desportes.



