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DJ00805 Zraloky na love

Vek: od 7 rokov | Poet hraéov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 minut

Ocko Zralok berie svoje deti na lekciu rybarcenia. Kto bude najlepsi? V kazdom kole malé Zraloky chytia 4 ryby, ale nie
vsetky si nechaju. Kazdy hraé sa bude musiet starostlivo rozhodovat, aby zaplnil éo najviac poli¢ok na svojej hernej doske
rybami. Jednoducha a divoka strategicka hra!

Obsah hry: 4 herné dosky, 4 supravy 6 akénych zetdnov, 4 figirky malych Zralokov, 1 herna doska ocka Zraloka, 1 kocka, 120
ryb (malé kocky), 1 latkové vrecko.

Princip hry: Kazdy hra¢ ma 7 tahov, pri ktorych sa snazi umiestnit ¢o najviac ryb na stvorcové polia na svojej hernej doske
(poli¢ka so 4 miestami). V kazdom tahu chytite 4 ryby, ale v zavislosti na akcii v danom kole si ich vSetky nemdzZete nechat a
niektoré mozno budete musiet dat ockovi zZralokovi. Hned' ako vyplnite cely rad ryb na svojej hernej doske malymi kockami,
mozete sa pokusit ziskat nejaké ryby od ocka Zraloka spat. Na konci hry totiz ziskavate body iba za kompletne vyplnené polia.

Ciel' hry: Zaplnit ¢o najviac Stvorcovych poli tak, Ze na kazdu
rybu poloZite malu kocku rovnakej farby. Figurka malého Zraloka

Priprava hry:

Kazdy hrac si vyberie hernd dosku, vezme si figurku, ktorad predstavuje malého
Zraloka a 6 zodpovedajucich akénych Zeténov. Hernu dosku si poloZte pred seba
a akéné Zetdny umiestnite v ndhodnom poradi na policka 1 az 6. Potom polozte

svojho malého Zraloka na policko s ¢islom 1. Akéné

Zetény
Vlozte 120 ryb (malé kocky) do vrecka uprostred stola. Vedla
polozte dosku s ockom Zzralokom a velku kocku.

Herna doska

Rybarske oblasti ocka Zraloka

Herné dosky hracov predstavuju ich rybarsku
oblast a vsetky ryby, ktoré budd moct chytit. Z6éna & 2
Tato oblast je rozdelena do niekolkych zon

v, . Zénac. 1
ocCislovanych od 1do 7. onee

e 3 zvislé rady po 3 Stvorcoch: zény 1,2 a 3,

e 3 vodorovné rady po 3 Stvorcoch: zény 4,5 a 6.

e 1 dalsi rad s 3 Stvorcami na vyber na konci hry: Z6nac.4

zéna 7.
Zona ¢.5
V kazdom tahu chytate ryby pre konkrétnu zénu,

t. j. pre zoénu, pri ktorej prave stoji vas maly zZralok. 76na &. 6

Napr.: Pocas prvého tahu mézu malé Zraloky lovit
v zone ¢C. 1.

Chytanie ryb
Farebné kocky predstavuju ryby na hernych doskach:

Ak chce hra¢ chytit rybu, musi poloZit mald kocku na svoju dosku
na rybu rovnakej farby.
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Priebeh hry:
Zacina najmladsi hrac a nasleduju ostatni hraci v smere
hodinovych ruciciek.
Na zaciatku svojho tahu si hrac vytiahne z vrecka 4 kocky. @
Hrac potom méze umiestnit kocky na ryby v 3 poliach v aktualnej

z6ne, kde stoji jeho figirka malého Zraloka. Musi pritom

respektovat farby ryb.

Akeny
Zetén

Aby ale mohol hra¢ umiestnit kocky, ktoré vytiahol z vrecka, musi
respektovat obmedzenie tejto zony.

Bez obmedzenia.

Hra¢ musi dat 1 kocku podla
vlastného vyberu kazdému
spoluhracovi, ktori potom moézu

tuto kocku polozit na akékolvek z 9

poli¢ok na ich doske, bez ohladu
na rybarsku oblast, ale

Hraé musi dat 2 kocky podla
vlastného vyberu ockovi
Zralokovi.

Hra¢ musi dat vsetky svoje Zlté
ALEBO vsetky svoje modré
kocky ockovi Zralokovi. Pokial
nema v jednej z tychto dvoch
farieb Ziadne kocky, musi dat

Hrac¢ musi dat vsetky svoje
zelené ALEBO vsetky svoje
cervené kocky ockovi
Zralokovi. Pokial nema v
jednej z tychto dvoch farieb
Ziadne kocky, musi dat kocky v
druhej farbe. Pokial na doske
nie je ani jedna tato farba,
nedeje sa nic.

hlad farby ryb.
S GIlErRE MR 7 kocky v druhej farbe. Pokial na

doske nie je ani jedna tato

1 Hra¢ musi dat 1 kocku podla : y
farba, nedeje sa nic.

vlastného vyberu ockovi Zralokovi.

Kocky odovzdané ockovi zralokovi sa polozia na dosku ocka Zraloka. Hraci ich mozu ziskat spat: vid. ,,Krddez od ocka Zraloka”.
Pokial hra¢ nemoze umiestnit Ziadne kocky na svoju hernu dosku, musi ich dat ockovi Zralokovi.

Ked hra¢ dokon¢i kladenie kociek na svoju hernt dosku, jeho tah kondéi a presunie svoju figurku malého Zraloka na dalsie
ocislované policko.

Na rade je dalsi hrac.

Kradez od ocka Zraloka Véetky ryby v rade
Hned' ako hrac chytil vsetky ryby v jednom vodorovnom alebo su chytené.
zvislom rade, moze sa pokusit ukradnut nejaké kocky ockovi

Zralokovi.

Hrac hodi kockou:

X Smola! Hra¢ nemoze ukradnut Ziadne kocky. 2 Hra¢ moze ukradnut 2 kocky ockovi Zralokovi.
1 Vietci hragi postupne mézu ukradnit 1 kocku Hra¢ moZze ukradnut vietky ZIté kocky ALEBO
ockovi #ralokovi. /. vsetky modré kocky ockovi Zralokovi.
1 (& mése ukradndt 1 kocku ockovi Sralokovi ® Hra¢ moze ukradnut vsetky zelené kocky ALEBO
Hrac moze ukradnut 1 kocku ockovi zralokovi /. vSetky ¢ervené kocky ockovi Zralokovi.
Poznamka:

e Kocky ukradnuté ockovi Zralokovi sa m6zu umiestnit na flubovolné policko na hernej doske, bez ohladu na rybarske zény,
ale s ohladom na farby ryb.

e Pokial hra¢ dokonéi 2 rady ryby pocas jedného tahu, stale méze kradnut kocky od ocka Zraloka iba raz.

e Pokial hra¢ dokonéi rad pocas tahu iného hraca, moze sa pokusit ukradnut kocky ockovi zralokovi.
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7. tah

Pri svojom 7. a poslednom tahu si hrac vyberie, na
ktoré z poli¢ok s ¢islom 7 postavi svoju figirku
malého Zraloka, ktora vymedzuje poslednu rybarsku
zénu. Neberu sa do Uvahy obmedzenia spojené

s touto oblastou.

Koniec hry:

Hra konci vo chvili, ked' vietci hraci dokoncia svoj 7. tah.

Body si potom spoditaju nasledovne:

e 1 bod za kazdy uplne zaplneny Stvorec.

e 2 dalsSie body za kazdy uplne zaplneny rad 3 Stvorcov (zvisly aj vodorovny).
e Za prazdne alebo Ciastoc¢ne vyplnené stvorce sa neudeluju Ziadne body.

Hraé s najvacsim poctom bodov vitazi a stava sa najobavanejSim predatorom oceanu (samozrejme po ockovi zralokovi).

V pripade remizy sa hraci o vitazstvo delia.

3 Priklad: Hrac ziska 5 bodov: 3 Stvorce st vyplnené (= 3 body) +
1 rad je dokonceny (= 2 dalsie body).

Autor hry: Flavien Dauphin

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
kamenné predajne: Bratislava — Praha 4/6/8/9/10 — Plzefi — Liberec — Ceské Budé&jovice — Brno — Hradec Kralové


http://agatinsvet.sk/

