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DJ08195 Sensico — hra na rozpozndavanie zmyslov

Vek: od 4 roka | Poéet hracov: 2 — 6 | Dizka hry: 15 min.
Obsah hry: 1 ruleta a 34 kariet.
Ciel hry: Zbavit sa vSetkych svojich kariet.

Uvod do hry: Pomenuijte s dietatom symboly, ktoré zodpovedajt 5 zmyslom.

Zrak (m6Zem Cuch (mézem Hmat (méZem
nieco vidiet) nieco citit) nieco citit na
koZi)
ﬁ Chut (méZzem Sluch (mézZem
nieco ochutnat) pocut zvuk)
; X
Priprava hry: (_)\\)('

e PoloZte ruletu doprostred stola.
e Kazdy hrac dostane 4 karty, ktoré si poloZi pred seba.
e 70 zostavajucich kariet vytvorte balicek.

Priebeh hry: M
e Zatina hrat najmladsi hrac. b

Hrac roztodi ruletu. ¥, ey

Ruleta ukaze jeden z 5 zmyslov. u (N -

e Kazdy hrac si vyberie zo svojich 4 kariet tu, ktord zodpoveda zmyslu, ktory ukazuje ruleta. Kartu posunie dopredu. Méze mat
viac neZ jednu kartu, ktord zodpoveda tomuto zmyslu, ale posunut dopredu méze iba jednu.

- Pokial hra¢ nema kartu, ktora zodpoveda uvedenému zmyslu: berie si postupne karty z balicka, dokial nenajde
zodpovedajucu kartu, ktoru posunie dopredu.

e 1, 2, 3! Vetci hradi otocia sucasne svoje karty. Odpoved je vidiet na zadnej strane kazdej karty.

- Pokial je na zadnej karte karty zobrazeny zmysel, ktory uréila ruleta: odpoved je spravna. Hra¢ méze odlozit tuto kartu na
bok.
- Pokial je odpoved zla, hrac si vezme kartu spat a vezme si dalSie 2 karty z balicka.

e Hra konci vo chvili, kedy jeden z hracov uz nema v ruke Ziadne karty, alebo ked jeden z hra¢ov uz neméze hrat. Kazdy hrac si
spocita svoje karty.

Vitazi hraé s najnizSim poétom kariet.
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