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DJ08260 Zvukové pexeso
Pamétova hra na priradzovanie zvukov.

Vek: od 3 rokov

Pocet hracov: 2 - 4

Obsah hry: 12 zvukovych kociek (6 kociek so zvieratkami + 6 zodpovedajtcich tajomnych kociek), 1 herna doska, 1 latkové
vrecko.

Ciel hry: Nazbierat ¢o najviac kociek so zvieratkami.

Priprava hry:
Vyzvite dieta, aby zatriaslo kockami so zvieratkami postupne jednou po druhej a popisalo ich zvuk.

PoloZte 6 kociek so zvieratkami na hernu dosku na zodpovedajlce policka (farebné kruhy).
Vlozte 6 tajomnych kociek do latkového vrecka.

Priebeh hry:
Prvy hrac vytiahne 1 tajomnu kocku z vrecka. Zatrasie s fiou, aby bolo pocéut zvuk, ktory vydava a poloZi ju na stol.

Hrac teraz vyberie kocku so zvieratkom z hernej dosky a zatrasie s rou.

- Pokial sa zvuk zhoduje so zvukom vytiahnutej kocky, hrac ziskava zvieratko! Tajomna kocka sa nevracia do vrecka a na rade

je dalsi hrac. <)
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- Pokial sa zvuk nezhoduje, kocka so zvieratkom sa vrati na hernd dosku na svoje povodné miesto. Tajomnu kocku dostane
dalsi hrag, ktory sa teraz pokusi néjst zodpovedajuce zvieratko. Hra takto dalej pokraduje.

Hra konci vo chvili, ked uz na hernej doske nie je Zziadna kocka so zvieratkom.
Kazdy hrac si spocita svoje zvieratka. Vitazi hrac s najviac zvieratkami.

V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, hraci za¢nu dalsie kolo hry...

Variant hry:
Ked' sa tajomna kocka nezhoduje s kockou so zvieratkom, kocka sa vrati do vrecka namiesto toho, aby si ju vzal iny hraé. Dalsi
hrac¢ potom vytiahne kocku z vrecka.

Pre zvySenie urovne narocnosti:
Tajomna kocka, ktord hrac vytiahol z vrecka, sa vidy vrati spat do vrecka, bez ohladu na to, ¢i bola spravne spojena so
zvieratkom alebo nie.
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