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DJ08260 Zvukové pexeso 
 
Pamäťová hra na priradzovanie zvukov. 
 
Vek: od 3 rokov  

Počet hráčov: 2 –  4 

Obsah hry: 12 zvukových kociek (6 kociek so zvieratkami + 6 zodpovedajúcich tajomných kociek), 1 herná doska, 1 látkové 

vrecko. 
 
Cieľ hry: Nazbierať čo najviac kociek so zvieratkami. 

 
Príprava hry:  
Vyzvite dieťa, aby zatriaslo kockami so zvieratkami postupne jednou po druhej a popísalo ich zvuk. 

 
 
Položte 6 kociek so zvieratkami na hernú dosku na zodpovedajúce políčka (farebné kruhy). 
Vložte 6 tajomných kociek do látkového vrecka. 

Priebeh hry:  
Prvý hráč vytiahne 1 tajomnú kocku z vrecka. Zatrasie s ňou, aby bolo počuť zvuk, ktorý vydáva a položí ju na stôl. 

Hráč teraz vyberie kocku so zvieratkom z hernej dosky a zatrasie s ňou. 

- Pokiaľ sa zvuk zhoduje so zvukom vytiahnutej kocky, hráč získava zvieratko! Tajomná kocka sa nevracia do vrecka a na rade 
je ďalší hráč. 
 
 
 
 

- Pokiaľ sa zvuk nezhoduje, kocka so zvieratkom sa vráti na hernú dosku na svoje pôvodné miesto. Tajomnú kocku dostane 
ďalší hráč, ktorý sa teraz pokúsi nájsť zodpovedajúce zvieratko. Hra takto ďalej pokračuje.  

 
Hra končí vo chvíli, keď už na hernej doske nie je žiadna kocka so zvieratkom. 
Každý hráč si spočíta svoje zvieratká. Víťazí hráč s najviac zvieratkami. 

V prípade, že je výsledok nerozhodný, hráči začnú ďalšie kolo hry… 
 
Variant hry:  
Keď sa tajomná kocka nezhoduje s kockou so zvieratkom, kocka sa vráti do vrecka namiesto toho, aby si ju vzal iný hráč. Ďalší 
hráč potom vytiahne kocku z vrecka. 
 
Pre zvýšenie úrovne náročnosti: 
Tajomná kocka, ktorú hráč vytiahol z vrecka, sa vždy vráti späť do vrecka, bez ohľadu na to, či bola správne spojená so 
zvieratkom alebo nie. 
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