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¢ Regle dujeu Primotopo
3a6ans m 1 enfant/ 1 adulte

UN PREMIER JEU SIMPLE ET LUDIQUE POUR APPRENDRE A SE SITUER
DANS L'ESPACE.

Contenu : 1 plateau de bois, 5 jetons animaux, 12 cartes recto/verso

But du jeu : Retrouver la position des 5 animaux par rapports aux 3 éléments du décor.

Placer le plateau devant I'enfant et repérer avec lui les différents symboles :

Dessus Dessous Dedans

Puis nommer les différents repéres :

G

Arbre Brouette Barriere
Enfin, repérer et nommer avec lui les 5 animaux :

> & W e =

Mouton Lapin Cochon Vache Oie

Principe du jeu:
Sur chacune des cartes, les 5 animaux sont positionnés par rapport aux repéres du plateau.
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Ainsi sur cet exemple :
+ Le cochon est sous la brouette
- L'oie est sur la brouette

Lenfant place les jetons animaux sur le plateau en
fonction de I'endroit ou ils sont positionnés sur I'image.

Déroulement du jeu:

Lenfant choisit une carte qu'il place devant lui
et I'adulte lui demande ou se trouvent les animaux de
I'image:

1. Ol est le cochon?
2.Ou est l'oie?

L'enfant repére les animaux sur la carte et tente
de nommer leur position en fonction des différents
reperes.

Lorsqu'il pense avoir trouvé, il prend les pions-animaux
et les place sur le plateau.

Alafin, il retourne la carte et peut vérifier
si ses réponses sont correctes!




. Rules of the game PrimO'l'OpO

3 to 6 years ‘ ’

A FUN AND SIMPLE FIRST GAME TO DEVELOP SPATIAL AWARENESS.

1 child/1 adult

Contents: 1 wooden board, 5 animal tokens and 12 double-sided cards
Aim of the game: Determine the position of the 5 animals in relation to the 3 elements in the scene.

Position the board in front of the child and help them identify the different symbols:

On Under In

Then, name the different features:

i

Tree Wheelbarrow Fence

Finally, help the child identify and name the 5 animals:

e -
o~ & v o =
Sheep Rabbit Pig Cow Goose

How the game works:
On the different cards, the 5 animals are positioned in relation to the features on the board.
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In this case, for example:
+The pig is under the wheelbarrow
- The goose is on the wheelbarrow

The child has to place the animal tokens on the board
according to their position in the image.

How to play:

The child chooses a card and places it in front of them.
The adult asks the child to find the animals in the image:

1. Where is the pig?
2. Where is the goose?

The child identifies the animals on the card and tries
to say where they are positioned in relation to the
different features.

When they think they have figured it out, the child takes
the animal tokens and places them on the board.

When they have finished, they can turn the card over
and check if their answers are correct!




. Spielregeln PrimO'l'OpO

3 bis 6 Jahre

EIN EINFACHES UND AMUSANTES SPIEL, UM ZU LERNEN, SICH RAUMLICH ZU ORIENTIEREN.

1 Kind/1 Erwachsener

Inhalt: 1 Holzspieltafel, 5 Tierspielsteine, 12 Karten (Vorder- und Riickseite)
Ziel des Spiels: Die Position der 5 Tiere in Bezug auf die 3 Objekte der Szenerie bestimmen.

Die Tafel vor dem Kind platzieren und gemeinsam die verschiedenen Symbole besprechen:

Unter In

AnschlieBend die verschiedenen Objekte benennen:

i

Baum Schubkarre Zaun

SchlieBlich mit ihm die 5 Tiere benennen:

e .
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Schaf Hase Schwein Kuh Gans

Spielidee:
Auf den verschiedenen Karten sind die 5 Tiere in Bezug auf die Objekte auf der Spieltafel positioniert.
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So wie in diesem Beispiel:
- Das Schwein ist unter der Schubkarre
- Die Gans ist auf der Schubkarre

Das Kind ordnet die Tierspielsteine entsprechend der
Position auf dem Bild auf der Spieltafel an.

Spielablauf:

Das Kind wahlt eine Karte aus und legt diese vor sich ab.
Der Erwachsene fragt es, wo sich die Tiere auf dem Bild
befinden:

1. Wo ist das Schwein?
2. Wo ist die Gans?

Das Kind macht die Tiere auf der Karte ausfindig und
versucht, ihre Position in Bezug auf die Objekte zu
bestimmen.

Glaubt es, die Losungen gefunden zu haben, nimmt es
die Tierspielsteine und ordnet diese auf der Tafel an.

Am Ende dreht es die Karte um, um zu Gberprifen, ob
seine Antwort richtig ist!




NL Spelregels PrimO'l'OpO
3 tot 6 jaar m 1 kind/1 volwassene

EEN EENVOUDIG EN LUDIEK EERSTE SPEL VOOR HET LEREN VAN RUIMTELIJKE BEGRIPPEN.

Inhoud: 1 houten bord, 5 dierenfiches, 12 dubbelzijdige kaarten
Doel van het spel: De positie van de 5 dieren vaststellen in verhouding tot de 3 elementen.

Plaats het bord voor het kind en zoek samen met hem de verschillende symbolen:

In

Benoem vervolgens de verschillende elementen:

Boom Kruiwagen

Zoek en benoem ten slotte samen met het kind de 5 dieren:

Schaap Konijn Varken Koe Gans
Spelprincipe:
Op de verschillende kaarten zijn de 5 dieren geplaatst in verhouding tot de elementen van het bord.
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Op dit voorbeeld:
+ Het varken is onder de kruiwagen
- De gans is op de kruiwagen

Het kind moet de dierenfiches op het bord leggen
volgens de plaats waar de dieren zich op de afbeelding
bevinden.

Spelverloop:

Het kind kiest een kaart en legt die voor zich neer. De
volwassene vraagt waar de dieren op de afbeelding
staan:

1. Waar is het varken?
2. Waar is de gans?

Het kind zoekt de dieren op de kaart en probeert hun
positie te benoemen in verhouding tot de elementen.

Als hij denkt dat hij het weet, pakt hij de dierenfiches en
legt ze op het bord.

Aan het eind draait het kind de kaart om en controleert
of zijn antwoorden juist zijn!




£ Reglas del juego PRIMOTOPO
5:03;36 m 1 nifo/1 adulto

UN PRIMER JUEGO LUDICO Y SENCILLO PARA APRENDER A SITUARSE EN EL ESPACIO.

Contenido: 1 tablero de madera, 5 fichas animales, 12 cartas ilustradas por el lado anverso y reverso

Objetivo del juego: identificar la posicion de los 5 animales con respecto a los 3 componentes del
decorado.

Colocar el tablero delante del nifio e identificar con él los distintos simbolos:

Encima Debajo Dentro/En

Después, nombrar los distintos puntos de referencia:

e

Arbol Carretilla Valla

Por ultimo, identificar y nombrar con el nifio los 5 animales:

o~ & W e =

Cordero Conejo Cerdo Vaca Oca
Bases del juego:

En las diferentes cartas, los 5 animales estan situados en relacion con los puntos de referencia.
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Asi, en este ejemplo:
« El cerdo est4 debajo de la carretilla
- La oca estd encima de la carretilla

El nifo coloca las fichas animales sobre el tablero en
funcién del lugar en el que estos aparezcan colocados
en laimagen.

Desarrollo del juego:

El nifto elige una carta y la coloca delante de él. A
continuacion, el adulto le pregunta donde estan
situados los animales que aparecen en laimagen:

1. ;Doénde esté el cerdo?
2. ;Dénde esta la oca?

El nifo identifica los animales sobre la carta e intenta
decir en qué posicion se encuentran teniendo en
cuenta los puntos de referencia.

Cuando el nifio cree saber la respuesta, coge las fichas
animales y las coloca sobre el tablero.

Al terminar, da la vuelta a la carta para comprobar si sus
respuestas son correctas.




| Regole del gioco PrimO'l'Opo
E:n?; a6 m 1 bambino/1 adulto

UN PRIMO GIOCO SEMPLICE E LUDICO PER IMPARARE A POSIZIONARSI NELLO SPAZIO.

Contenuto: 1 tabellone di legno, 5 gettoni animale, 12 carte fronte/retro

Scopo del gioco: ritrovare la posizione dei 5 animali rispetto ai 5 elementi della scenografia.

Collocare il tabellone davanti al bambino e identificare insieme a lui i vari simboli:

Sopra Sotto Dentro

Quindi, nominare i diversi punti di riferimento:

G

Albero Carriola Staccionata

Infine, identificare e attribuire un nome ai 5 animali:

> & W o» =

Pecora Coniglio Maiale Mucca Oca

Principio del gioco:
Sulle varie carte, vengono posizionati i 5 animali rispetto ai contrassegni del tabellone.



Quindi, in questo esempio:
; - - Il maiale & sotto la carriola
i - L'oca é sopra la carriola
+ B

Il bambino dovra posizionare i gettoni animale sul
S tabellone in funzione del luogo dove sono posizionati
sullimmagine.

\/ o Svolgimento del gioco:

Il bambino sceglie una carta che colloca davanti a
‘ ‘ ‘ i L“ M sé; I'adulto gli chiedera dove si trovino gli animali

nellimmagine:
Jumm I |

1. Dov'e il maiale?
2.Dov'e l'oca?

Il bambino individua gli animali sulla carta e cerca di
indicare il nome delle loro posizioni in funzione dei vari
contrassegni.

Quando pensa di averlo trovato, prende i gettoni
animale e li colloca sul tabellone.

Al termine gira la carta e puo verificare se le sue risposte
sono corrette!




(®) Regras do jogo PrimO'l'OpO
3a6anos m 1 crianga / 1 adulto

UM JOGO SIMPLES E LUDICO PARA APRENDER A SITUAR-SE NO ESPACO.

Contetido: 1 tabuleiro de madeira, 5 pecas quadradas com animais, 12 cartas impressas na frente e
nas costas

Objetivo do jogo: posicionar os 5 animais no tabuleiro em relagdo aos 3 elementos de referéncia da
paisagem.
Colocar o tabuleiro em frente a crianca e identificar com ele os seguintes simbolos:

d O

Por cima Por baixo Dentro (no interior)

Em seguida designar os elementos de referéncia:

H

Arvore Carrinho de mao Vedacgao

Por ultimo, identificar e dizer o nome dos 5 animais juntamente com a crianca:

=® 4’ OO

Carneiro Coelho Porco Vaca Ganso
Principio do jogo:
Posicionar os 5 animais em cada carta relativamente aos elementos de referéncia impressos no tabu-
leiro.



Assim, naimagem ao lado:
; - + O porco esta por baixo do carrinho de mao
i G + O ganso esta por cima do carrinho de mao

A crianca deve inserir as pecas com os animais
AN no tabuleiro, no lugar correspondente ao que se
encontram na imagem.

\/ o Como jogar:

A crianca escolhe uma carta que pousa a sua frente e o
‘ ‘ ‘ i L“ ok adulto pergunta-lhe onde estdo os animais da imagem:
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I : | 1. Onde esta o porco?
2.0nde est4 o ganso?

A crianca localiza os animais na carta e tenta designar
a posicao respetiva em funcao dos elementos de
referéncia.

Quando a crianca acha que descobriu a solucédo, pega
nas pegas com os animais e insere-as no tabuleiro.

No final, ela volta a carta para ver a solugdo correta e
verificar se acertou!




. Spilleregler PRIMOTOPO
3-6 ar m 1 barn/1 voksen

ET NEMT OG SJOVT SPIL FOR DE ALLERMINDSTE, DER LARER AT PLACERE SIG | RUMMET.

Indhold: 1 treeplade, 5 dyrebrikker, 12 kort med for- og bagside
Spillets formal: At finde de 5 dyrs placering i forhold til 3 elementer i udsmykningen.

Laeg pladen foran barnet, og find de forskellige symboler sammen med ham eller hende:

Over Under Indeni

Benaevn derefter de forskellige pejlemaerker:

e

Tree Trilleber Hegn

Find og benzevn slutteligt de 5 dyr sammen med barnet:
e .
X 4’ y B =
Far Kanin Gris Ko Gas

Spillets princip:
De 5 dyr er placeret forskelligt i forhold til pejlemaerkerne pa de forskellige kort.
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Pa dette eksempel:
- Grisen befinder sig under trillebgren
- Gasen befinder sig over trillebgren

Barnet laegger dyrebrikkerne pé pladen, sadan som de
er placeret pa billedet.

Sadan foregar spillet:
Barnet vaelger et kort og laegger det foran sig, og den
voksne spegrger, hvor dyrene er pa billedet:

1. Hvor er grisen?
2. Hvor er gasen?

Barnet finder dyrene pa kortet og forseger at
forklare, hvor de er placeret i forhold til de forskellige
pejlemaerker.

Nar han eller hun mener at have fundet ud af det, tager
han/hun dyrebrikkerne og placerer dem pé pladen.

Til sidst vender han/hun kortet om og tjekker, om
svarene er korrekte!




s  Spelregler PrimO'l'OpO
3till6ar m 1 barn/1 vuxen

ETT FORSTA ENKELT OCH ROLIGT SPEL FOR ATT LARA SIG OM VAR MAN BEFINNER SIG.

Innehall: 1 tréplatta, 5 djurbrickor, 12 kort med fram- och baksida
Spelets mal: Hitta de var de 5 djuren befinner sig i forhéllande till de 3 riktméarkena.

Lagg traplattan framfor barnet och ga igenom de olika symbolerna med barnet:

Under I/Inuti

Namnge sedan de olika riktmarkena:

G

Trad Skottkarra Staket

Avsluta med att ga igenom och namnge de 5 olika djuren med barnet:
e .
e 4’ ® P =
Far Kanin Gris Ko Gas

Spelprinciper:
Pa de olika korten &r de 5 djuren placerade utifran de olika riktmarkena pa plattan.
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| det har exemplet ér:
- grisen under skottkarran
- gasen pa skottkarran

Barnet placerar djurbrickorna pa spelplattan utifran var
de befinner sig pa bilden.

Spelets gang:
Barnet viljer ett kort som hen lagger framfor sig och den
vuxna fragar var djuren befinner sig pa kortet:

1. Var ar grisen?
2.Var ar gasen?

Barnet lokaliserar djuren pa kortet och forsoker sdaga
var de befinner sig i forhallande till de olika riktmarkena.

Nar barnet tror sig ha hittat ratt tar hen djurbrickorna
och placerar dem pa plattan.

Till sist vander barnet pa kortet for att kontrollera om
hens svar ar ratt!




rus [paBwuna nrpbl PrlmO'l'OpO
3-6 ner G;) 1 pebeHok/1 B3pocnbii

MNPOCTAA U 3AHUMATEJIbHAA UTPA, KOTOPAAl YYUT PEBEHKA OPUEHTUPOBATbCA
B MPOCTPAHCTBE.

WrpogBoii komnnekT: 1 fepeBsHHOe NrPoBoe Nnone, 5 GrLIEK C KUBOTHBIMU, 12 ABYXCTOPOHHMX
KapTouek

Llenb nrpbi: onpefenuTb MeCTOMONOXEHWE 5 )KUBOTHbIX MO OTHOLLEHWIO K 3 MpeaMeTam.
Monoxute urposoe nosne nepes pe6eHKOM 1 BMeCTe HalauTe Ha HeM PasfinyHble CUMBOJbI:

B/BHyTpn

3atem nepevyncnnTe HaseaHuA NpeameTos, I/I306pa>K€‘HHbIX Ha NrpoBoOMm norne:

[lepeo Tenexka 3abop

Mocrne 31oro BMecTe € pebeHKOM HalanTe 1 Ha30BUTE 5 XKMBOTHbIX:

® é’ & P =

Oseuka Kponuk CBUHbA Koposa lyco
MpuHUMN Urpbi:

Ha kapToukax l/l306pa>KeHbl 5 >KMBOTHbIX, PaCNONOKeHHbIX OnpefeneHHbIM 06p330M MO OTHOLLEHUIO
K npegmeTtam Ha Nrposom none.
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Hanpumep:
» CBMHbSA HAX0OANTCA NOA TENEXKOMN.
+ [yCb HaXoAWTCA Ha TeNexkKe.

Pe6eHok pa3mellaet ¢I/ILIJKI/I C XNBOTHbIMU Ha UTPOBOM
nose B COOTBETCTBUN C NX PACMONIOXKEHNEM Ha
KapTUHKe.

Xopa vrpbi:

PebeHok BbiGUpaeT KapTouky 1 KnageT ee nepep coboi,
a B3pOC/Iblii MPOCKT €ro ONrcaTb PacronoxeHne
>KMBOTHbIX Ha KAPTUHKe:

1. Tae HaxoanTCsA CBUHDBA?

2. [me HaxopuTCA rycb?

Pe6eHOK HaxoWT KMBOTHbIX Ha KapTOUKe 1 OMucbiBaeT
MX MECTOMOJIOXKEHVIE MO OTHOLLEHWIO K Pa3NNyHbIM
npegmertam.

3aTem OH 6epeT GULLKM XKMBOTHBIX U Pa3MeLLaeT UX Ha
UrpoBOM nore.

B KoHLie pebeHOK NepeBopaunBaeT KapTouKy v
NpPOBEPAET, NPABNAbHO NIV OH BbINONHWA 3afaHue.
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