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DJ05084 Zlaty vlak — kartova hra

Vek: 6 — 99 rokov
Pocet hracov: 2 — 4 hradi
Obsah hry: 58 kariet

Ciel hry: Mat na konci hry ¢o najdlhsi vlak.

Na Zeleznici na Divokom zapade je mozné vSetko! Zostavte ¢o najdlhsi vlak a zautocte na vagony stiperov bez toho, aby vas
chytil Serif.

Princip hry:
Aby ste vytvorili viak s najva¢sim po¢tom vagonov, musite si zapamatat, kde sa skryva zlato superov a zautocit na tie spravne
vagony.

Priprava hry:

Kazdy hrac si vezme jednu kartu s lokomotivou a poloZi si ju
pred seba. Zamiesajte karty s vagénmi, vytvorte z nich
hromddku a poloZte ju doprostred stola, stranou s vagéonmi
dole. Zamiesajte karty s dynamitmi, vytvorte z nich hromdadku
a polozte ju vedla kariet s vagonmi, stranou s ¢islami dole.

Priebeh hry:

Hradi sa v hre striedaju. Za¢ina hrat najmladsi hra¢, potom nasleduju ostatni hraci v smere hodinovych n o
ruciciek. Hrac, ktory je na rade, si vezme z hromadky kartu s vagénom a povie nahlas hodnotu tejto

karty (alebo povie ,Serif“, pokial je na karte obrazok serifa). Potom hrac prida kartu ku svojmu viaku
na koniec svojich ostatnych vagénov, stranou s vagénom hore (alebo vedla lokomotivy, pokial este
nemad vagon).

Hned' ako hrac prida vagdn ku svojmu viaku:
e Pokial je ten rovnaky vagon uz sucastou vlaku, moze hrac zautodit na siperov vlak (vid nizsie).
e Pokial tento vagdn este nie je sucastou vlaku, hracov tah konéi a na rade je dalsi hrac.

Utok na vlak:

Pokial hrac pripojil ku svojmu vlaku vagén, ktory uz ma vo §
svojom vlaku, moéze zautocit na vlak iného hraca. Vezme kartu

s dynamitom a povie jej hodnotu. )

Hodnota karty s dynamitom uréuje hodnotu utoku: Hra¢ méze zautocit na lubovolny pocet vagonov, pokial sucet hodnot
vagénov nepresiahne hodnotu Utoku. Hrac urdi, na ktory siperov vagon chce zautodit. Kartu otodi a odhali sa jej hodnota.

Uspesny utok:
Pokial je hodnota napadnutého vagénu nizsia nez hodnota utoku:
- Hrac sa moze rozhodnut, Ze zalGtodi na dalsi vagon (na rovnakom

vlaku alebo na inom): Utok pokracuje.
- Hrac sa moze rozhodnut, Ze ukondi atok: Utok bol Uspesny!
- Pokial je hodnota vagénu/vagénov rovnaka ako hodnota Utoku:

. fematnyl
utok bol uspesny! Vagén:1+1=2
Dynamit: 3
Pokial' bol Utok Uspesny, napadnuté karty s vagénmi sa vyradia z hry .
RTINS Utok je tGspesny!
a narade je dalsi hrac. . _

Hrac sa rozhodol nepokracovat
v dalsom utoku.
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Neuspesny ttok
- Pokial je hodnota napadnutého vagénu/vagdnov vacsia nez hodnota Utoku, Utok bol netspesny!
- Pokial vas pocas utoku objavi Serif, Utok je nelspesny!

Napadnuté karty s vagénmi sa otocia spat na svoje pdvodné miesto vo vlaku, vagénom hore. Utodiaci hra¢ musi odstranit
poslednu kartu s vagénom zo svojho vlaku a na rade je dalsi hrac.

Vagon:1+3=4
Dynamit: 3

Utok je netispesny!
Karta s dynamitom, ktord uz bola pou?ita, sa vyradi z hry.

Koniec hry:

Vo chvili, ked' sa pouZzije posledna karta s dynamitom, hra kondi. Vitazi hra¢ s najdihsim vlakom (najviac vagénov pripojenych
k lokomotive).

V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, otocia hraci prvu kartu na svojom vlaku hned' za lokomotivou a vyhrava hrac s kartou
s najvy$Sou hodnotou. Pokial je vysledok stale nerozhodny, hraci otocia druht kartu atd.

Autori hry: Jonathan Favre-Godal, Corentin Lebrat & Julien Seisso
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