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48 dielikov s priserami 15 akénych dielikov zacvinazjfjc.;%grﬁrdéa

Profesor Horrorstein je neporiadnik a niet divu, Ze ma v laboratdriu
neuveritelny neporiadok. Pomézete mu poskladat monstra zase dohroma-
dy? Kto z vés si najlepsie poradi so vietkymi nastrahami a sipermi?

CIEL HRY
Ziskat ¢o najviac bodov za poskladané prisery.

PRIPRAVA HRY
Premiesajte vsetky dieliky a polozte ich na stol licom dole. Nahodne vyberte
3z nich, nepozerajte sa na nich a odlozte ich bokom. Tieto dieliky do hry nezasiahnu.

ZACIATOK HRY

Zacinajuci hrac z kopky otoci tolko dielikov, kolko je hrac¢ov. Jeden z dielikov
si vyberie a polozi si ho pred seba. Ked'ide o cast priserky, moze s tymto
dielikom pocas hry pohnut uz len pomocou akéného dielika, inak zostane
dielik na rovnakom mieste az do konca hry.

Teraz si berie dielik dalsi hrac v smere hodinovych ruciciek. Opat si polozi
dielik pred seba a rovnako aj dalsi hraci. Kolo konci, ked' sa rozoberu vietky
otocené dieliky.

PRIKLAD
Hraju 3 hrdci, zacina Kidrka. Otoci 3 dieliky a rovno si jeden zoberie. Ked'si

zobert po jednom dieliku aj dalsi hrdci, kolo kon¢i. Dalsie kolo za¢ina Ondro,
opdit otoci 3 dieliky, jeden si vyberie, dalsie si zoberie Stépdnka a posledny
Kidrka. Dalsie kolo zac¢ina Stépdnka. ..

PRIEBEH HRY

Dalsie kolo za¢ina hréa¢ po lavici. Aby ste mali lep3i prehlad, méZzete pouzit kartu
zacinajuceho hraca, ktoru si vzdy na konci kola hraci odovzdaju.

Dalsie kola prebiehaju rovnako. Zacinajuci hrac oto¢i dieliky, vyberie si ako prvy,
umiestni dielik atd. Ked'je hrac na rade a ma moznost vziat si dielik, tak musi.

PRAVIDLA PRE SKLADANIE PRISER

Aby ste na konci hry dostali za priseru body, musia byt kompletné, mat
hlavu, telo aj nohy. Ked'si zoberiete dielik s ¢astou priSery, mozete sa
rozhodnut, kam ho polozite. Bud ho pripojite k uz polozenému dieliku,
alebo si za¢nete skladat novu priseru. Mozete si rozostavat tolko priser,
kolko chcete, ale pozor! Na konci hry dostanete body len za dokoncené
prisery. Pri skladani dajte pozor aj na farby (pozri bodovanie).



AKCNE DIELIKY

Namiesto dielika s priserou si mozete vziat aj akény dielik. Ten mézete zahrat
kedykolvek a iba pocas svojho tahu (pokojne ihned). Akénych dielikov
mozete pocas svojho tahu zahrat aj viac. Po zahrani akéného dielu ho
odhodte na odhadzovaci balicek.

z Vo svojom tahu si mdzete vziat 2 dieliky namiesto jedného.
-} Pre niekoho nezostane. Smola.

Mézete prehodit akékolvek 2 vylozené dieliky na hracej

ploche vratane akénych dielikov alebo dielikov siperov.
Alebo mozete presunut jeden svoj dielik. Ked menite inu ¢ast
monstra so stiperom (napriklad hlavu za nohy), moze si super
umiestnit vymeneny dielik podla svojho uvazenia.
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Na konci hry si pripo¢itajte 3 body

Na konci hry si odpocitajte 2 body

C:! Zlaty dielik - Mézete pouzit namiesto akejkolvek casti prisery,
pocita sa ako originalny kusok.
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E‘n Na konci hry mate posledné slovo a moézete zahrat akéné
dieliky, ktoré vam zostali.

7 x Vyberte si lubovolhy dielik vo hre (vyloZeny dielik, svoj lebo stpera,
moze byt aj akeny dielik) a polozte ho na odkladaciu kdpku.

KONIEC HRY A BODOVANIE

Hra kon¢i, ked'uz nie su Ziadne dieliky na zobratie. Body dostavate za kazdu

kompletnu priseru.

9 BODOV - ked ma vsetky svoje povodné casti

6 BODOV - ked' ma iné casti, ale rovnaku farbu okrajov dielikov.

3 BODY - ked'je zostavena z réznych casti (nemusi byt rovnaka farba)
Za kazdy dielik nedokoncenych priSer si odpocitajte 1 bod, pripocitajte a
odpocitajte body z akénych dielikov a mate vysledok.

9 BODOV (pévodné) 6 BODOV (rovnakd farba)

3 BODY (celd priera) -2 BODY (nekompletné)

HRATE VO DVOJICI?
V kazdom kole vykladate 4 dieliky. Zac¢inajuci hrac si zoberie 1 dielik, druhy
hrac si zoberie dva a prvy hrac si zoberie posledny dielik.



