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DJ05087 Similix — kartova hra

Vek: 4 — 12 rokov
Pocet hracov: 2 — 5 hracov

Obsah hry: 36 kariet (2x 18 kariet)
Ciel hry: Budte najrychlejsi a najdite kartu so siluetami, ktorad obsahuje rovnaké predmety ako karta s obrazkami.

Priprava hry:
Oddelte 18 kariet so siluetami a 18 kariet s obrazkami a kazdy bali¢ek zamiesajte. RozloZte na stol vsetkych —_—

18 kariet so siluetami obrazkom hore a vedla polozte hromadku obrazkovych kariet obrazkom dole.

Priebeh hry: s ‘

Jeden hrac sa stava veducim hry. Tento hrac bude pocas hry otacat karty z hromadky. Ked'su vsetci hraci Ws*

pripraveni, veduci otodi prvu kartu z bali¢ka kariet s obrazkami tak, aby ju kazdy hrac videl. h

VSetci hraci hraju sucasne, prezeraju si karty so siluetami a snazia sa najst kartu, ktora zodpoveda otocenej

karte s obrazkami, t. j. kartu, ktord ma siluety vsetkych predmetov rovnaké ako karta s obrazkami.

Prvy hrdc, ktory si mysli, ze nasiel spravnu kartu so siluetami, poloZzi prst na kartu a zavold ,,Similix!“. <] i%

Ostatni hraci urobia kontrolu: ? ‘

e Pokial hrac vybral spravnu kartu, ziskava kartu s obrazkami a polozi si ju pred seba. Karta so siluetami ‘-"__i‘ ¥
zostava na svojom mieste. Zacina nové kolo hry. ﬁ

e Pokial sa hrac splietol, kolo hry pokracuje bez neho: ostatni hraci pokracuju v hfadani spravnej karty so

siluetami, ale tento hrac sa uz nezucastni a ani nemdze vyhrat kartu. Hned' ako néjde iny hra¢ spravnu
kartu so siluetami, ziskava kartu s obrazkami a zac¢ina nové kolo hry.

Pozn.: Pokial Ziadny z hracov nenajde sprdvnu kartu, polozi sa obrazkova karta obrazkom dole dospodu hromadky.

Veduci hry pockd, az budu vsetci hraci pripraveni a otoci novu kartu z hromadky kariet s obrazkami. Takto hra pokracuje,
dokial hraci neziskaju vsetky obrazkové karty.
Pozn.: Karty so siluetami zostavaju na svojom mieste po celt dobu hry.

Dolezité: Pre kazdu kartu so siluetami existuje iba jedna karta s obrazkami.
Koniec hry:

Hra kondéi vo chvili, kedy v hromadke uz nie st Ziadne karty s obrazkami. Vitazi hra¢, ktory ziskal najviac obrazkovych kariet.

Variant hry: hrajte obratene!
Karty s obrazkami rozlozte na st6l a z kariet so siluetami vytvorte hromadku. Hra prebieha rovnakym sp6sobom: hraci hladaju
na stole obrazkovu kartu, ktord sa zhoduje s otoc¢enou kartou so siluetami.

Autori hry: Grégory Kirszbaum a Alex Sanders
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