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Milaniwood - Skok! — Basketbal (MLW_MJMPO_002)

Vek: od 4 rokov
Pocet hracov: 2 hraci

Fig.1
Obsah hry: 2 drevené ko3e, 2 drevené disky, 4 drevené oranzové lopty, 1 plstené basketbalové A
ihrisko.
Ciel hry: (B

Vitazi hrac, ktory ziska najviac bodov za hody lopty do stperovho kosa.

Priprava na hru:

PoloZte basketbalové ihrisko na rovny povrch a vyhladte ho rukou.

Zostavenie koSov: najprv vlozte ty¢ do otvoru v zakladnej doske, potom na ty¢ nasadte kruzok a

otocte ho tak, aby bol vycentrovany so zakladnou doskou. Nakoniec vloZte zadnu dosku do (5}
otvoru na kruzku. Zostavené kose postavte na koncovu Ciaru do vyznaceného polkruhu (obr. 1).

Vyberte si farbu disku a vasu stranu ihriska, na ktorej budete hrat (nedochadza ku zmene stran).

(A
Ako hadzat
Lahko zatlacte na loptu (maly oranzovy disk) hranou disku, aby sa odrazil. Trénujte, aby ste sa naudili strielat loptu tam, kam chcete!

Odporucéanie: Pred strelbou lopty mézZete mierne pohnut hracim polom, ale ddvajte pozor, aby ste na ihrisku ni¢ neposunuli.

Tahy — bodovanie

Rozhodnite, ako dlho bude hra trvat — minimum st 3 mindty. Hrat zacina najmladsi hrac. Fig.2
Polozte loptu na bielu koncovu ¢iaru na vasej strane ihriska, nalavo alebo napravo od
kosa. Mozete vystrelit disk smerom k superovmu ko3u kolkokrat chcete, dokial sa \;.;_" —
nedostane na miesto, z ktorého chcete skusit trafit kds (obr. 2). Jedna lopta je ndhradna.
Kazdy kos vystreleny z priestoru mimo ,,3-bodovu hranicu” ma hodnotu 3 bodov (obr. 3). - 0 =
Kazdy kos vystreleny z priestoru vo vnutri ,,3-bodove]j hranice” ma hodnotu 2 bodov (obr. "‘@
4). w
Pokial sa lopta dotkne zadnej dosky a/alebo kosa, ale napriek tomu prejde kosom, ma
Fig.3

hodnotu 1 bodu.

Pokial vystrelite loptu a td dopadne na superovu stranu ihriska, bud’ prilis blizko kosa,
alebo na poziciu, kde nie je mozné vystrelit na ké3, potom je povoleny jeden spatny hod,
ale musi dopadnut do tejto polovice pola. Po tomto spatnom hode mozete strielat
priamo na ko3 alebo vykonat viac hodov dopredu, aby ste umiestnili loptu lepSie, a
potom znovu zamierit na kos.

Pokial lopta dopadne mimo ihrisko, alebo sa dotkne kosa alebo cielovej dosky a potom

dopadne mimo ihriska, prebieha vymena 16pt a hra druhy hrac.

Pokial sa trafite do koSa pocas rozohravky, je na rade super. PoloZi loptu na koncovu Ciaru Fig4

a zacina.

Koniec hry:

Vitazi hraé, ktory v stanovenom ¢ase ziskal najviac bodov.

Upozornenie: Hra nie je vhodna pre deti mladsie ako 3 roky. Hrozi vdychnutie alebo prehitnutie
malych ¢asti. Pouzivajte pod dohladom dospelej osoby.
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