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Milaniwood — Rybarcenie — zachrana mora pred plastami (MLW_MCMW _001)

Vek: od 4 rokov
Pocet hracov: 2 hraci

Vylovte flase a zachrante more pred plastami! Trénujete koordinaciu a obratnost a zaroven sa ucite citlivost k Zivotnému
prostrediu. Vyberte si Groveri naro¢nosti zmenou dizky vlasca. Vylovte flasu pomocou malej drevenej rybicky a zdvihnite ju
posunutim krdzku na rybdrskom prute. Vitazi hrac, ktory vylovi najviac drevenych flias.

Pravidla hry:
Zostavte dva rybarske pruty. Rozmiestnite 7 flias fubovolne na hraciu plochu alebo na podlahu. Vezmite si svoj rybarsky prut.
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Uroven naroénosti:

Upravte dizku vlasca postvanim kruzku na rybarskom prate (¢im kratdi vlasec, tym [ahsie bude zahackovanie flase).
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VSetci hraci zac¢inaju lovit v rovnakui dobu. Rukou drZite krdZok na rybarskom prute, aby ste mohli upravovat vlasec na

pozadovanu dizku. Flasu zaha¢kujte tak, ze do nej vloZite/vsuniete rybitku. Zdvihnite fladu posunutim krazku dole pozdi? prutu,
aby sa rybicka navinula a pritiahla smerom k vam. PoloZte flasu na hernu plochu a vyberte rybicku bez toho, aby ste sa jej dotkli
rukami.
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Vitazi hra¢, ktorému sa podari vylovit ¢o najviac flias skér nez jeho stuperovi.
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