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Milaniwood — BBQ party (MLW_MBBQO_001)

Vek: 3 —99 rokov
Pocet hracov: 2 hraci

Obsah hry: 16 ingrediencii, 2 $pizy, 3 kocky s obrazkami ingrediencii.

Priprava na hru:
Kazdy hrac si vezme jeden Spiz a na st6l medzi hracov sa [ubovolne rozloZia ingrediencie. Hraci sa striedaju v hode 3 kockami,
ktoré kladu v lubovolnom poradi a smere na karticky, ktoré predstavuju Spiz (obr. 1).

Pravidla hry:
Zakladny variant hry (od 5 rokov)

Hrac, ktory hodil kockami zadina kolo hry. Obaja hraci si€asne sa snazia na svoj $piz nasadit ingrediencie podla poradia a smeru
urceného kockami a nesmu sa pritom ingrediencii dotykat rukami (obr. 2). Hrac, ktory ako prvy nasadi na svoj $piz vsetky
ingrediencie, buchne pastou do stola a ukondi hru.

Bodovanie: Hrac, ktory splnil ulohu ako prvy a umiestnil vetky ingrediencie spravne, ziskava 10 bodov (obr. 3). Pokial hrac urobil
nejaku chybu, neziskava Ziadny bod (obr. 4). Druhy hrac ziskava jeden bod za kazdu spravne umiestnenu ingredienciu: pokial
urobil nejaku chybu, pocitaju sa iba ingrediencie, ktoré umiestnil na Spiz spravne (obr. 5).

Na rade je teraz dalsi hrac. Hodi kockami a zac¢ina dalSie kolo hry. Vitazi hrac, ktory po 5 kolach hry ziskal najviac bodov.

Zjednoduseny variant hry (3 — 5 rokov)

Hrag, ktory hodil kockami zacina kolo hry. Obaja hraci sti¢asne sa snazia na svoj Spiz nasadit pozadované ingrediencie pomocou
jednej volnej ruky. Ingrediencie urdili kocky a musia byt umiestnené v spravnom poradi a smere (obr. 2).

Cielom je byt rychlejsi nez spoluhrac a vitazom kola je hrac, ktory nasadil na $piz vSetky ingrediencie spravne ako prvy a buchol
pastou do stola. Pokial tento hrac, ktory splnil dlohu ako prvd, umiestnil vietky ingrediencie spravne, vitazi. V opaénom pripade
nevitazi nikto a za¢ina nové kolo hry a dal$i hrac¢ hadze kockami.

Pokrocily variant hry (od 8 rokov)

Hrag, ktory hodil kockami (rozhodca), pocita nahlas do 10. Poéas tychto 10 sekdnd si druhy hrac (3éfkuchar) snazi zapamatat
poradie a smer ingrediencii z kociek (obr. 2). Po 10 sekundach rozhodca zakryje kocky rukou a hra zacina.

Séfkuchar musi nasadit vetky ingrediencie na $piz po pamati v spravnom poradi a bez poufitia rik. Hned' ako skonéi, kocky sa
odkryju a pocitaju sa body: pokial hra¢ umiestnil vSetky ingrediencie spravne, ziskava 10 bodov (obr. 3); pokial urobil nejaku
chybu, neziskava Ziadny bod (obr. 4).

V buduicom kole si hra¢i vymenia roly a znovu hadzu kockami. Vitazi hrac, ktory ziskal po 10 kolach najviac bodov (5 kol na
kazdého hraca).

Tip: Hned ako sa v hre zlepsite, skuste skratit dobu (pocet sekind), po ktoru sa snaZite zapamatat si ingrediencie!
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