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Captain Smart — Zaby alebo kraby? (CPTS_64638)

Vek: od 6 rokov
Pocet hracov: 2 — 4 hraci
Dizka hry: 20 — 40 min.

Budete sa divit, ako rychlo sa naucite nasobit! Naucte sa nasobilku do 100 a rozvijajte svoje strategické myslenie — naplrite herny
plan Zabami alebo krabmi a blokujte svojich protivnikov. Vitazi ten, kto ako prvy postavi svoje zvieratka do radu!

Obsah hry

o 1 velka obojstrannd herna doska

e Zetény na matematické operacie (2 Zetény navyse)

e herné Zetdny (s obrazkom kraba a Zaby)

o 1 mala obojstranna tabulka na matematické operacie

PRAVIDLA HRY

Popis hry

Hradi sa rozhodnd, s ¢im budu hrat — ¢i s doskou s morom a Zetdonmi s obrazkami krabov, alebo s doskou s likou a Zeténmi s
obrazkami Ziab. Vyberu si tieZ tabulku na matematické operacie: jednoduchsiu (so Sestuholnikmi) alebo narocnejsiu (s
obdiZnikmi — kde bod uprostred zodpoveda dvom &islam, napr. 1 alebo 6).

Varianty hry

Kazdy hrac dostane 10 Zetdnov so zvieratkami jednej farby a poloziich na 0 o © o

hromadku na Startovacie pole (na kamen na doske s morom alebo na kvetinu na ! [ ‘; @
doske s lukou). Najmladsi hrac poloZi dva mensie Zetény na tabulku na matematické ol Q_j"o io s
operacie (jeden na Cerveny diagram, druhy na modry diagram, na fubovolné cislo, | )“ } N 7
ktoré si zvoli). Potom vyndasobi vybrané Cisla, ndjde vysledok na hernej doske a L1\ ' ‘
poloZi na neho jeden zo svojich Zeténov so zvieratkom. Dal3i hra¢ posunie dva malé wilR | o'VOQ"
7etény na tabulke o jedno pole pozdi? uréenych ¢iar (nesmie preskakovat &isla, > | / ' w)
nesmie nechat Ziadny Zetdn bez tahu). Hrac¢ povie nahlas vysledok nasobenia a i o o %

poloZi svoj Zetdn na prislusné policko na velkej hernej doske. (obr. 1) e

Pokial hra¢ urobi vo svojich vypoctoch chybu, prehrava jedno kolo.
Ulohou je umiestnit 4 7etény na hernt dosku do radu — vertikalne, horizontalne alebo diagonalne. Vitazi hrag, ktory ako prvy
umiestni 4 svoje zvieratka do radu! (obr. 2)
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Hraci sa mozu pokusit posuvat zetdny na tabulke na 2 | 36 | 20 | 6| 81] 24
matematické operacie tak, aby zabranili spoluhracovi \
vykonat poZadovany tah a tym mu zabranili dokongit 8 ol o] g \45 AP R
vyherny rad 4 Zeténov. (obr. 4) Nemdzu viak odstranit 1| 25 | 32| a9 \o 63 | 10 | 90
superove Zetdny alebo umiestnit svoj Zetdn na policko, 35 30 | 24| 9 )F 54 14 | 70
ktoré je uz obsadené. Pokial d6jdu volné zetdny so

. S wis e C oy . 80 100 18 | 4 jb__ 8 | 36 | .72
zvieratkami, hraci pouziju tie zo svojich Zzeténov, ktoré . Ve Ve O — ]
st uz na hernej doske, a v dalom tahu sa rozhodnd, 56/ S b}_h )50 |[9 | 42§ 40
ktory Zetén chcl premiestnit. (obr. 3) 64 | _16 ‘ l a8 T'K,‘%o 46 | 12

10 x 5 = 50 =% =
Si vitaz!
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