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Captain Smart — Pocitanie s piratmi (CPTS_64698)

Vek: od 4 rokov
Pocet hracov: 2 — 4 hraci
Dizka hry: 10 — 20 min.

Scitajte a odCitajte spamati do 20, budte Sikovni a vnimavi a nazbierajte ako prvy piratske poklady! Trénujte pamat, koncentraciu
a logické myslenie. Hra je idedlna na doma, do $kdlky i do skoly.

Obsah hry

e 4 herné dosky
e 48 stvorcovych Zetdnov s vysledkami matematickych operacii a pokladmi
e 48 obdiznikovych Zeténov s prikladmi a pokladmi

PRAVIDLA HRY

Popis hry

Ahoj, ndmornici a dobyvatelia mori! Prijmite vyzvu a zistite, kto ako prvy nazbiera 6 pokladov do svojej truhlice!

Varianty hry

Kazdy hrac sa stava piratom a vyberie si jednu hernt dosku. Stvorcové zetény rozlozte na stol
tak, aby vysledky prikladov (&isla) boli viditelné pre vietkych hracov, a obdiznikové dieliky
rozlozte tak, aby obrazky smerovali nahor. Hraci zavru oci a kazdy si vylosuje 6 Stvorcovych
Zeténov s vysledkami. Polozia si ich na svoje hracie dosky ¢islom nahor tak, aby nevideli zadné
strany s obrazkami pokladov. 1)

Zacina hrat najmladsi pirat. Vyberie si jeden obrazok
z obdiZnikovych Zeténov, ktoré leZia uprostred. Neukdze ho

ostatnym hracom a pozrie sa, aky priklad je na zadnej
strane obrazku.

V tejto chvili ma hrac¢ dve moznosti:

1. Pokial si mysli, Ze ma na svojej doske Zetdon so zodpovedajlcim vysledkom, otoci Zetdon na
doske a skontroluje, ¢i su poklady na oboch zeténoch rovnaké. Pokial st rovnaké, hrac
otoci zetdn s vysledkom na svojej doske pokladom nahor a odlozi Zetén s prikladom na

bok (uZ sa nebude dalej v hre pouzivat). Potom je na rade dalsi o = W
hrac.

2. Pokial hrac zisti, ze ziadny z jeho vysledkov sa nezhoduje

Ale nie! Poklady nie su rovnaké!

Hra takto pokracuje do chvile, kedy ma jeden z hracov otocené vsetky poklady na svojej doske.
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Mozete tiez skusit hrat variant hry pre zadinajucich piratov: pravidla su rovnaké, okrem toho, Ze na zaciatku hry sa polozia
obdlZnikové Zetény s prikladmi ¢islami (nie obrazkami) nahor!
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