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Captain Smart — Logic (CPTS_82177)

Vek: od 3 rokov
Pocet hracov: 1 a viac hracov
Dizka hry: 10 - 20 min.

Odkial pochddza jablko, ktoré jete? Precvicte si logické myslenie a skladajte dieliky skladacky. Rozvijajte svoje schopnosti vnimania
a koordinaciu ruka-oko pri objavovani fascinujiceho sveta prirody!

Obsah hry
e 4 obojstranné kruhové puzzle
e prednd strana — pribehy v rytme Zivota
® zadna strana — ro¢né obdobie v sade
e 4 dvojdielne puzzle dieliky zobrazujuce protiklady
e 4 trojdielne puzzle dieliky zobrazujuce vztahy pri¢iny a nasledku

PRAVIDLA HRY

Tri prirodzené hry pre rozvoj logického myslenia

Schopnost logicky uvazovat, spajat fakty, vyvodzovat zavery a pracovat s informaciami st v dne$nom svete zasadné. Vdaka tejto
hre sa deti ucia usporiadat predmety podla ich mnozstva, farby a velkosti, vS§imat si vztahov pri¢in a nasledkov, protikladov,
porovnévat predmety a rozvijat analytické schopnosti.

1. Kolo pribehu sa toci

Tato hra vyuziva predné strany kruhovych skladaciek — puzzle dieliky predstavujuce Styri pribehy. MézZete s nimi hrat niekolkymi
spésobmi:

e Sutazte o to, kto dokaze ¢o najrychlejsie zostavit z rozloZenych dielikov celd scénu.

o Divajte sa spolocne na obrazky a rozhodnite, ktoré prvky sa hodia k pribehu, ktory ste si vybrali.

o Zlozte dohromady vsetky pribehy od zaciatku do konca a potom ich prerozpravajte vlastnymi slovami.

Medzi pribehmi, ktoré sa skladaju v smere hodinovych ruciciek, patria:

Pribeh jablone — va3ou ulohou je poskladat pribeh jablone od semienka v zemi cez stromcek a od stromu s kvetmi a ovocim az ku
chutnému jablku!

Deri v Juliinom Zivote — zoznamte sa s Juliou, dievéatom, ktoré ma svoje ritudly a aktivity, ktoré robi v pevne stanovenu dobu
pocas dria, od prebudenia aZ po zaspatie. Nezabudnite skontrolovat Sinko a Mesiac, ktorych pohyby su nakreslené vo vnitornom
kruhu skladacky.

Podzemné dobrodruZstvd mravcov — tentoraz musite poskladat dieliky skladacky tak, aby ste postavili mravenisko, a bude sa vam
hodit schopnost pocitania. Vsimnite si, Ze najprv pracuje mravec sam a na dalsich dielikoch je vidy o jedného mravca viac.

Prehliadka ryb — zostavte huf ryb podla ich velkosti a farby. Usporiadajte ryby, ktoré plavaju najblizsie k hladine, od najmensej po
najvacsiu a zoradte podla farby tie, ktoré plavaju hibsie.

2. Carovné roéné obdobia

Hrajte so zadnymi ¢astami kruhovych skladadiek, teda s puzzle dielikmi, ktoré zobrazuju sad pocas Styroch roénych obdobi.
Spoznate rozne druhy stromov a zvierat: skakajlce, behajuce, lietajuce i tie, ktoré Ziju pod zemou. Rovnako ako v prvej hre
moZete poskladat obrazky a pretekat medzi sebou, kto je najrychlejsi, alebo si vybrat jedno ro¢né obdobie a spolo¢ne sa snazit
zostavit skladacku. Zapojte fantaziu a vymyslite si svoj pribeh pre kazdu ilustraciu — hrdinami su zvierata a rastliny na obrazkoch.
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3. Opak alebo pricina?

Hrajte s dvoj — alebo trojdielnymi puzzle dielikmi:

o Trojdielne puzzle zobrazuju kratke pribehy — rast kuriatka, pribeh gastanu, vyvojovy cyklus motyla a ilustracie ukazujuce, odkial
pochadza med.

o Dvojdielne puzzle vdm umozni hladat protiklady: $pinavé — Cisté, suché — mokré, rychle — pomalé, malé — velké.

Rozlozte dvoj — alebo trojdielne puzzle obrazkom nahor a sutazte o to, kto najrychlejsie poskladd svoju dvojicu alebo trojicu.

Mozete tiez dieliky rozloZit obrazkom dole a hrat pamatové pexeso. Prvy hrac otodi dva dieliky (alebo tri, pokial hrate s
trojdielnymi skladackami), aby ich kazdy videl. Pokial si hra¢ mysli, Ze k sebe obrazky patria, skontroluje, ¢i ich mozno k sebe
poskladat. Pokial ano, odloZi si ich na bok a méze otocit dalsie dieliky. Pokial nie, otodi ich spat obrazkom dole a na rade je dalsi
hraé. Vitazi hraé, ktory vytvori najviac kompletnych skladaciek.
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