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Captain Smart — Hodiny (CPTS_64691)

Vek: od 5 rokov
Pocet hracov: 2 — 4 hraci
Dizka hry: 20 — 40 min.

Kolko je hodin? Tato zdbavna rodinna hra pomaha pochopit abstraktny pojem ¢asu a zoznamuje deti s digitalnym a analégovym
zobrazenim Casu. Precvicte si postreh, koncentraciu, pamat a koordinaciu ruka-oko!

Obsah hry

e 1 obojstranné hodiny s rucickami — na jednej strane od 1:00 do 12:00, na druhej strane od 13:00 do 24:00 (rucicky je mozné
upevnit na obe strany)
¢ 4 obojstranné herné dosky
e zadna strana — 4 dosky, na kazdej 6 analégovych cifernikov
e prednad strana — 2 dosky s ilustraciou ,,V hodinarskej dielni“ a 2 dosky s ilustraciou ,,Denny rozvrh Julie a Franka®, na kazdej
doske je 6 Casov
® 36 Zeténov s analégovymi hodinami

Priprava hry

Najprv sa pozrite na dosky s dennym rozvrhom Julie a Franka. Co robia strodenci rdno a ¢o vecer? Co robia spolo¢ne a ¢o robia
kazdy zvl4st v $kdlke a v $kole? Co robia ako prvé a ¢o neskor? Pokuste sa nastavit ¢asy ich ¢innosti na ruci¢kovych hodinach.

Variant 1 — Preteky s casom (pre 2 — 4 hracov)

Pre hru potrebujete predné strany hernych dosiek (strany s ilustraciami), 12 modrych Zeténov a 12 zelenych Zetdnov.

Kazdy hrac si vezme jednu hernu dosku a polozi ju pred seba. Vietky Zetony rozmiestnite doprostred stolu prednou stranou nahor
(hodiny su viditelné). Kazdy hra¢ musi ¢o najskor najst vietky Zetény s rovnakymi ¢asmi, aké st vyobrazené na jeho doske a
polozit ich na spravne miesta. Vitazi najrychlejsi hrac.

Variant 2 — Zberatel hodin (pre 2 — 4 hracov)

Pre hru potrebujete predné strany hernych dosiek (strany s ilustraciami), 12 modrych Zeténov a 12 zelenych Zetdnov.

Kazdy hrac si vezme jednu hernu dosku a polozi ju pred seba. VSetky Zetdny rozmiestnite doprostred stola zadnou stranou nahor
(logo Captain Smart smeruje nahor). Za¢ina hrat najmladsi hra¢ — otodi jeden Zetdn, nahlas povie ¢as, ktory je na iom zobrazeny
a ukaze ho ostatnym hracom. Pokial Zeton zodpoveda hodindm na jeho hernej doske, poloZzi ho na spravne miesto na ilustracii a
moze hrat este raz. Pokial sa nezhoduje, vrati ho na rovnaké miesto zadnou stranou nahor a na rade je dalsi hrac. Vyplati sa
pamatat si, kde leZia Zetony, ktoré otacaju ostatni hraci a ktoré su na nasej doske. Vitazi hrac, ktory ako prvy priradi Zetény ku
vSetkym hodindm na svojej hernej doske.

Variant 3 — Majster pamadti (pre 2 — 4 hracov)

Pre hru potrebujete zadné strany hernych dosiek (iba strany s cifernikmi), 12 modrych zeténov a 12 zelenych Zeténov.

Kazdy hrac si vezme jednu hernu dosku a polozi ju pred seba. VSetky Zetony rozmiestnite doprostred stola zadnou stranou nahor.
Hraci jeden po druhom otacaju jeden Zetdn bez toho, aby ho ukazovali ostatnym hracom. Pokial sa Zeton zhoduje s ich hernou

doskou, umiestnia ho na spravny cifernik. Pokial nie, vratia ho spat, zadnou stranou nahor. Vitazi hraé, ktory ako prvy nazbiera
vsetky svoje hodiny.
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Variant 4 — Nastavujeme hodiny (pre 2 a viac hracov)
Pre hru potrebujete 12 modrych Zeténov, 12 zelenych Zeténov a hodiny.

Vsetky Zetdny poloZte doprostred stola zadnou stranou nahor. Najmladsi hra¢ vytiahne jeden Zetén a povie nahlas Cas, ktory je na
fiom uvedeny, jednym z moZnych spdsobov (napr. 7:20 alebo 19:20), bez toho, aby Zetén ukazal ostatnym hra¢om. Ulohou
dalsieho hraca je nastavit tento ¢as na velkych hodindch. Potom hraci skontroluju, ¢i nastaveny ¢as zodpoveda zeténu. Pokial
hrac splnil tlohu spravne, vezme si Zetdn, pokial nie — Zetdn si vezme ten hrac, ktory Zetdn vytiahol. Vitazi hrac, ktory nazbiera
najviac zeténov. Pokial hraju viac nez 4 hraci, mbze sa hrat so vietkymi 36 Zetonmi (niektoré ¢asy sa budd opakovat).

Variant 5 — Neviditel'ny straZca ¢asu (pre 1 hraca alebo pre 1 tim)

Pre hru potrebujete predné strany hernych dosiek (strany s ilustraciami), 12 modrych zeténov a 12 zelenych Zetdnov.

Hra¢ (alebo tim) si vyberie 2 herné dosky. DalSie 2 ilustrécie st pre pomyselného protihraca — ,neviditelného strazcu®. Hra¢
(alebo tim) rozlozi vsetky Zetony doprostred stola zadnymi stranami nahor. Potom si hrac vytiahne Zeton. Pokial zodpoveda

niektorému ¢asu na jeho doske, vezme si ho. Pokial nie, odovzda Zetdn ,,strazcovi®. Potom hrac rovnakym sp6sobom otaca dalSie
Zetodny, dokial on alebo protihrac nenazbiera 6 Zzetdnov. Pokial hra tim, hraci sa v otacani Zzeténov striedaju.
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