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Captain Smart — Hladné priserky (CPTS_64699)

Vek: od 3 rokov
Pocet hracov: 1 —4 hraci
Dizka hry: 10 - 20 min.

Naucte sa pocitat do 10 a sCitat a od¢itat do 20! Objavte tajomstvo matematickych operdécii! Trénujte svoj postreh a koncentraciu.
Podari sa vdm pozbierat farebné priserky a nak¢mit ich maskrtami?

Obsah hry

¢ 15 podlhovastych Zeténov (Cisla a ¢asti tela: nohy, ruky, hlavy a oci)
e 15 gulatych Zetdnov (farby a priserky)

e 16 obdiznikovych dielikov, ktoré tvoria hernti dosku

PRAVIDLA HRY

Variant 1 — Nakfm priSerku

Kazdy hra¢ si vezme $tyri obdiznikové dieliky s priserkami a dobrotami a vytvoria si z nich $tvorcovi hernt dosku. Gulaté Zetény
sa poloZia doprostred stola tak, aby priSerky smerovali nahor a ved|a nich sa poloZia podlhovasté Zetony tak, aby ¢asti tela
smerovali nahor. Za¢ina hrat najmladsi hrac. Vytiahne si dva Zetony: jeden gulaty a jeden podlhovasty.

—— . )
H SIS | sy |
)| |

Hrac sa pozrie, €o je na druhej strane zeténov:

e Pokial' ma hrac na svojej doske priSerku rovnakej farby, ako je farba na gulatom Zetdne, polozi gulaty Zetdn na prisSerku;

e Pokial' ma hrac na jednom z poli¢ok presne tolko dobrot, ako je Cislo na zadnej strane podlhovastého Zetdnu, poloZi Zetdn na
toto policko (napr. pokial ma na jednom policku 2 torticky a na druhom 2 mrkvy, vyberie si policko, ktoré mu lepsie vyhovuje);

e Pokial sa jeden alebo oba Zetdny nezhoduju so Ziadnym polickom na hernej doske, hrac ich odlozi na bok.
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Potom je na rade dalsi hrac.
Vitazi hra¢, ktorému sa podari vytvorit rad Styroch Zeténov (zvisle, vodorovne alebo diagonalne) a zakrici ,Mriam!“.
V pripade, Ze Zetony déjdu, vratia sa doprostred stolu odloZené Zetdny.
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Mram! Si vitaz!
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Variant 2 — Dve hlavy su lepSie nez jedna

Kazdy hra¢ si vezme $tyri obdiznikové dieliky a vytvoria si z nich $tvorcovd hernt dosku tak, aby obrazky priseriek smerovali
nahor. Podlhovasté Zetdny sa poloZia doprostred stola farebnym ¢islom nahor.
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Prvy hrac si vytiahne Zetdn a pozrie sa, ¢o je na druhej strane:

e Pokial' ma hra¢ na svojej doske priserku s tolkymi danymi ¢astami tela, kolko je uvedenych na Zeténe, polozi na fiu Zzetdn (pokial
sa zetdn zhoduje s viac priSerkami, méze si vybrat jednu z nich);

e Pokial sa zetdn nezhoduje so Ziadnou priserkou na hernej doske, hrac¢ ho odlozi na bok.

Na jednu priSerku je moZné polozit len jeden Zeton. Potom je na rade dalsi hrac. Vitazi hra¢, ktorému sa podari poloZit na svoju
herna dosku styri Zetdny a zakrici ,, Vif“ V pripade, Ze Zetdny d6jdu, vratia sa doprostred stolu odlozené zetdny.
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VFff! Si vitaz!
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Variant 3 — Mala matematika
Pocitajte do 10! Vezmite si oba typy Zzetdnov a vytvarajte matematické operacie.
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