Nastala noc a vy jste upadli do mirumilovného spanku.
To je perfekini pfileZitost pro navstévu duchu, ktefi chtéji zménit vase sny,
at'uz k lepsimu nebo horsimu...
Poslouchejte hlasy Vil, ale pozor na Bubaky a Rarachy.
Budete si pamatovat svij sen, aZ prijde svitani?

Prehled hry

,KdyZ snim“ se hraje v nékolika kolech, v zavislosti na po¢tu hra¢d. Kazdé kolo je rozdélené do
2 fazi: noc a den. Béhem noci se jeden z hra¢d - Snilek — snazi najit elementy na zakladé stop,
které mu davaji ostatni hraci.

Béhem dne Vily a Snilek ziskaji body za kazdy element, ktery Snilek spravné uhodl.
Bubaci ziskaji body pokazdé, kdyz Snilek neuhodne.

Rarasi ziskaji dal$i body pokazdé, kdyz Vily a Bubaci ziskaiji stejné mnozstvi bod.

Obsahuje
+ 11 karet Snovych ducht
(5 Vil, 4 Bubaky a 2 Rarachy)
+ 110 snovych karet
(oboustranné, kazda se 4 elementy)
+ 104 zetonl bodu
1 postel
1 Celo postele
1 herni plan
* 1 masku na oci
« 1 presypaci hodiny (2 minuty)
1 pravidla

Cil hry

Vitézi hra¢ s nejvyssim poctem bodd na konci hry.

*.

Priprava

1. Umistéte herni plan do stfedu stolu.

2. Umistéte postel do stfedu herniho planu.

3. Protoze jsou snové karty oboustranné, dikladné je
zamichejte (otacejte je nebo pretacejte) a umistéte je na
postel. Umistéte Celo postele tak, aby zakrylo jeden
z elementd. Zakryty element se béhem hry nepouZzije.

4. Umistéte Zetony bodU a presypaci hodiny v dosahu
véech hraca.

5.V zavislosti na poétu hraél si vezméte snové karty. Zbylé
karty odlozte zpét do krabice, pfi hie se nepouziji.

Pocet hracu 4 5 6 7 8 9 | 10
Vily 1 2 3 3 4 4 5
Bubaci 1 1 2 2 3 3 4
Rarasi 2 2 1 2 1 2 1

6. V prvnim kole bude Snilkem nejstarsi hrac¢. Vezme si
masku na oci a poloZi ji pred sebe.




Spatna nebo
pireskocena odpovéd’

Spravna odpovéd’

Pribéh hry

Noc

1 - UrCete role

Snilek zamicha karty Snovych duch( a rozda jednu kazdému hradi (mimo
sebe). Kazdy hrac se podiva na svou kartu, ale neukazuje ji ostatnim.
Zbyvaijici karta se polozi licem dold na stll. Nebude se odkryvat.

Poté si Snilek nasadi masku na o¢i.

Umistéte vrchni Snovou kartu z bali¢ku do jeho spodku (nezapomeiite
ji otocCit nebo pretodit), a tim odkryjte dalsi element.

Otocte presypaci hodiny.

2 - Sen

Pocinaje hracem po Snilkové levici a nasledné ve sméru hodinovych ru-
Cicek se kazdy hrac snazi popsat element na karté pomoci jednoslovné
napovédy. Takto pokracujte, az dokud se Snilek nepokusi tento element
uhadnout. Nez se tak stane, mize probé&hnout nékolik kol napovéd.
Hraci nesmi davat napovédy, které jsou od elementu odvozené nebo zni
podobné nebo dokonce prelozit element do jiného jazyka.

Snilek maze v kterékoliv chvili napovidani prerusit a pokusit se jednou (a
pouze jednou) hadat:
 Pokud Snilek uhodne, umistéte kartu na Ziufiou ¢ast herniho planu.
» Pokud Snilek neuhodne, umistéte kartu na modrou ¢ast herniho
planu.

Poté hra pokracuje s dalsi snovou kartou.

Dulezité: Snilek nevi, jestli byla jeho odpovéd spravna &i nikoliv. Ostatni
hrac¢i mu to nesmi prozradit!

Jakmile uplynou 2 minuty, Snilek mlze zkusit hadat svoji posledni odpo-
véd. To neni povinné, pokud se rozhodne nehadat, posledni karta zlstane
nevyuzita na vrchu bali¢ku.

Upresnéni:

- Pokud je Snilek zmateny a odpovéd nevi, mlze fict “Vy-
nechavam” a kartu preskocit. Karta se umisti na modrou
stranu herniho planu.

+ Pokud hra¢ nemuze najit vhodnou napovédu, mize fict
“Vynechavam” a hadani preskodit.

« Pokud by hraci trvalo déle nez 5 sekund najit vhodnou
napovédu, je automaticky preskocen.

» Pokud hrac¢ poda nespravnou a matouci napovédu, snova
karta se umisti pred néj jako pokuta. Na konci hry mu za
kazdou takovou kartu bude odecten 1 bod. Ve hie pokra-
Gujte s dalSi snovou kartou. Ujistéte se, Ze Snilek vi, Ze se
snova karta vyménila za novou.

« KdyZz pokladate karty na herni plan, rozlozte je vedle sebe,
aby byly vidét predchozi odehrané elementy.



Den

1 - Rekapitulace snu

Jesté pred sejmutim masky z oéi se Snilek pokusi zrekapitulovat své sny a

vyjmenovat v§echny elementy, které béhem noci hadal.

Pri rekapitulaci se nerozpakujte své sny nalezité zdramatizovat. Inspirujte se

svymi odpovédmi a vytvorte snové, vtipné a blaznivé pribéhy...

Napriklad: “Ve svém snu jsem vidél KOHOUTA bojovat proti UPIROVI o HAM-
BURGER a k tomu hral PES na BUBNY.”

Jakmile Snilek zrekapituluje své sny, mlze si sejmout masku z o¢i.

Uptesnéni: Kdyz Snilek zmiruje karty ze svych sn(, ostatni hra¢i mohou tyto
karty pootogit a tim usnadnit nasledné pocitani bodu.

2 - Poc¢itani bodu
Hraci odhali své karty Snovych duch( a ziskaji nasledujici body:

« Ully ziskaji 1 bod za kazdou snovou kartu na Zluid strané herniho planu
(spravné odpovédi).

- Bubaci ziskaji 1 bod za kaZzdou snovou kartu na modré strané herniho
planu (nespravné nebo preskocené odpovédi).

« Snilek ziska 1 bod za kazdou snovou kartu na Zu® strané herniho planu.
Navic ziska 2 body, pokud si zapamatoval véechny elementy na Zuid
strané herniho planu.

- Rarasi porovnaji mnoZzstvi snovych karet na obou stranach herniho planu:
* Pokud jsou mnozstvi stejna, ziskaji 1 bod za kazdou kartu
na Zlid strané a 2 body navic.
* Pokud je rozdil jedna karta, ziskaji tolik bodd, kolik je karet
na strané s véts§im mnozstvim karet.
* Pokud je rozdil dvé a vice karet, ziskaji tolik bod(, kolik je
karet na strané s mensim mnozstvim karet.

Priklad: Liza a Eva jsou Vily a ziskaly 3 body. Tomas je Snilek a ziskal 5 bod(,
protoZe si zapamatoval vSechny elementy (3 + 2). Anna s Michaelou jsou Bu-
bédci a kaZzda ziskala 2 body. Honza je Rarach a ziskal 3 body.

3 - Konec kola

Vezméte vSechny snové karty z herniho planu a umistéte je dospodu bali¢ku
(nezapomerite karty riizné otocit a pretocit).

Hrac¢ po Snilkové levici bude Snilek v dal$im kole. Pripravi si masku na oc¢i a
vSechny karty Snovych duch(, véetné karty odlozené stranou.
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Zaver hry
Hra konci, jakmile se vSichni hraci vystridaji v roli Snilka.
Hradi si sectou své body, véetné odecteni 1 bodu za kazdou kartu pokuty, kterou maji pred sebou.
Vitézi hra¢ s nejvyssim poctem bodu.
V pripadé shody vitézi hra¢ s mensim poctem pokut. Pokud je i nadale shoda, hraci se o vitézstvi podéli.

Autori

“Sombrero-wearing Belgians” by radi podékovali nasledujicim lidem: Tanguy
Greban a Anouk Mertens z Case Départ, Association des Parents du Centre Sco-
laire Saint-Barthélémy, Hervé Marly, Bart Van Haver, Floriane Schroeder, Auguste
Flores a Timothée Lambry.

Autor by rad podékoval své rodiné za snovou inspiraci. Také by rad podékoval
skupiné “To Keli” a Johnu Vidalisovi za jejich trpélivé testovani hry.

Thomas tuto hru vénuje pamatce Christopha Dieu (1974-2016).
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