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DJ08527 Cool School — Oblec tigrica

Vek: 3 - 6 rokov | Poéet hracov: 2 — 3 | Dizka hry: 15
min.
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Obsah hry: 3 tigre, 2 stpravy 18 kuskov oblecenia, 24 “ %
kariet. . '

Ciel hry: Oblecte svojho tigra spravne podla popisu.

Hra pre 2 hracov: Spolupraca

V hre pre 2 hracov je doélezité, aby dieta pochopilo, Ze musi pozorne nacuvat a pamatat si vSetky informdcie, aby Uspesne splnilo
ulohu. Pokial je veducim hry dieta, musi pochopit, Ze je potrebné spravne popisat, ¢o vidi, aby pomohlo k Uspechu druhému
hracovi.

Priprava hry: Jednu supravu oblecenia rozlozte doprostred stola. Karty polozte licom dole na hromadku vedla obleéenia
a kazdy hrac si polozi pred seba tigra, ktorého bude obliekat.

Priebeh hry: Hraci sa striedaju v tom, kto bude ,,vedicim®, teda tym, kto popisuje, ako bude tiger obleceny a kto bude ,hrac”,
ktory tigra oblieka. Najstarsi hrac je najprv veducim a najmladsi hrac oblieka svojho tigra. Veduci vyberie jednu kartu a popise
oblecenie tigra, zatial co druhy hrac zavrie oci.

Priklad:

,Je chladno, Teo ma na sebe modru ¢apicu s ruzovym brmbolcom, zeleny kabat a ¢ervené kockované
nohavice.”

Obrazky v hornej Casti karty vam ukazuju pocasie a zmen3uju tak vyber oblecenia, ktory si musite pamatat.
Na konci popisu hrac¢ otvori o¢i a snazi sa po pamati spravne obliect svojho tigra.

Hned' ako skonci, zavold ,,oblec¢eny!“ a skontroluje podla karty veduceho, ¢i je oblecenie spravne.
¢ Pokial je vysledok spravny, hrac ziskava kartu.

e Pokial nie je vysledok spravny, hraci sa pokusia néjst chybu a spolo¢ne o nej hovoria, aby ju pochopili (zId pamét, netplny
popis...).

Potom sa vrati oblecenie doprostred stola, hrac sa stava veducim a naopak. Vytiahne novu kartu...atd.

Koniec hry: Hra konci, hned' ako ziskate 10 kariet.

Hra pre 3 hraéov: Pamit a rychlost
V hre pre 3 hracov nestaéi pozorne nacuvat a mat dobrd pamét... musite byt tiez rychli!

Priprava hry: Vsetko oblecenie (obe stpravy) rozlozte doprostred stola. Karty polozte licom dole na hromadku. Kazdy hrac si
vezme tigra, ktorého bude obliekat.

Priebeh hry:

Hraci sa striedaju v tom, kto bude ,,veducim®, ostatni dvaja hraci hraju proti sebe. Otocia sa alebo zavru oci. Veduci vyberie kartu
a nahlas ju popise.

Na konci popisu hraci otvoria oéi. Musia ¢o najrychlejsie vziat obleéenie, ktoré zodpoveda prave popisanému obleceniu a obliect
svojho tigra.

Najrychlejsi hrac zavold ,,obleceny!“ a skontroluje, i je oblecenie spravne.

¢ Pokial dno, hrac ziskava kartu a polozi si ju pred seba.

e Pokial nie, hra¢ neziskava kartu a vrati ju spat na hromadku.

e Pokial hrac kartu neziska kvoli chybe v popise, vedlci musi za trest vratit jednu z kariet, ktor( uz vyhral (pokial nejakd ma).
Oblecenie vratte doprostred stola a dalsi hrac sa stava veduicim a vybera novu kartu atd.

Koniec hry: Hra konéi vo chvili, ked' v bali¢ku uz nie st Ziadne karty: vitazi hraé, ktory ziskal najviac kariet.

Upozornenie: Obsahuje malé dieliky. Autor hry: Babayaga
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