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DJ08528 Pamatova hra Veggy

Vek: 4 — 10 rokov

Pocet hracov: 2 -8

Obsah hry: 36 dielikov s ovocim alebo zeleninou, 36 kariet s ovocim alebo zeleninou.
Ciel hry: Na konci hry ziskat ¢o najviac kariet.

Princip hry:

Veggy Memo je prva pamatova hra pre malych hracov. Dieliky polozZte na stdl licom nadol do $tvorca. Z kariet zodpovedajicim
tymto dielikom vytvorte niekolko hromadok a poloZte ich vedla licom nahor. Rovnako ako v pexese musia hraci ndjst dvojice
dielikov a kariet. Striedavo otacaju jeden z dielikov. Pokial sa dielik zhoduje s jednou z odkrytych kariet, hrac kartu ziskava!
Hrac otodi dielik spat licom nadol, kartu si nechd a ziskava 1 bod. Navrchu balicka sa objavi nova karta a hra¢ ma moznost najst
pre nu zodpovedajuci dielik. Pokial otoceny dielik nezodpoveda Ziadnej z odkrytych kariet, smola — dielik sa oto¢i spat licom
nadol a na rade je dalsi hrac.

Priprava hry:

Hradi si spolocne zvolia Uroven narocnosti hry (vid' nizsie) a vezmu si zodpovedajuci pocet dvojic dielikov a kariet.
Dieliky sa zamie$aju a polozia licom nadol do Stvorca doprostred stola.

Karty sa zamies$aju licom nadol a rozlozia licom nahor vedla dielikov do niekolkych hromadok.

R6zne trovne narocnosti:
Hra obsahuje 36 dvojic dielikov a kariet. Je teda mozné menit naro¢nost a dlzku hry.

e Uvodna hra: 4 dvojice
Polozte 4 dieliky na stol do Stvorca 2 x 2 a vytvorte 2 hromdadky po 2 kartach.
¢ Lahka uroven: 9 dvojic

Polozte 9 dielikov na stél do Stvorca 3 x 3 a vytvorte 3 hromadky po 3 kartach.
¢ Stredne naroc¢na uroven: 16 dvojic

Polozte 16 dielikov na st6l do Stvorca 4 x 4 a vytvorte 4 hromadky po
4 kartdch.

¢ Narocna uroven: 25 dvojic

Polozte 25 dielikov na st6l do Stvorca 5 x 5 a vytvorte 5 hromadok
po 5 kartach.

« Urover pre expertov: 36 dvojic
Polozte 36 dielikov na stol do Stvorca 6 x 6 a vytvorte 6 hromadok
po 6 kartach.

Priebeh hry:
Zacina najmladsi hrac a pokracuju ostatni hraci, ktori sa striedaju v smere hodinovych ruciciek.
Prvy hrac otoci jeden z dielikov:

— Pokial' mozno vytvorit dvojicu z tohto dieliku a jednej z odkrytych kariet navrchu hromadky, skvelé! Hraé¢ kartu vyhrava a
ziskava 1 bod! Navrchu bali¢ku sa odhali nova karta. Hra¢ polozi dielik spat licom nadol na jeho pdvodné miesto na stole.

— Pokial z dieliku a jednej z odkrytych kariet navrchu hromadky nemozno vytvorit dvojicu: smola! Hra¢ polozi dielik spat licom
nadol na jeho pévodné miesto na stole.

Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry:

Hra kondéi vo chvili, ked' st vsetky hromadky kariet prazdne. Vitazom sa stava hrac s najvys$sim poctom kariet.

Pokial je vysledok medzi niekolkymi hraémi nerozhodny, hraci si mozu zahrat ahki Groven hry a urcit vitaza.

Upozornenie: Obsahuje malé ¢asti. Autori hry: Mathilde Malburet & Fabrice Lamouille
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