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DJ08594 Kokosy a opice
Vek: 8 — 99 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 min.

Tlupy opic ¢ihaju v korundch stromov a bojuju o kokosy. Ktord opicia tlupa bude najlepsie organizovana a nazbiera najviac
kokosov, a pritom vyZenie nepriatelské opice skor, nez pride tiger?

Obsah hry:
1 herna doska (predna strana: 3 a 4 hradi, zadna strana: 2 hraci), 24 Zeténov s opicami (8 modrych, 8 Zltych, 4 Cervené, 4
fialové), 48 dielikov (30 dielikov s 1, 2 alebo 3 kokosmi, 14 dielikov skoku a 4 dieliky skoku s tigrom).

Koncept hry:

,Kokosy a opice” je strategickd hra. Hraci presuvaju svoje opice na polickach na hernej doske. Hned' ako pristanu na dieliku,
vezmu si ho a odkryju dielik pod nim.

Cielom je nazbierat ¢o najviac dielikov s kokosmi. Pokial opica pristane na dieliku skoku, moze sa posunut o dalsie policko. Ale
budte opatrni! Opice moézu tiez preskakovat nepriatel'ské opice a odniest ich so sebou. Na konci hry vitazi hrac s najvacsim
poctom kokosov a opic.

Ciel hry: Zbierat kokosy a opice a ziskat tak najviac bodov.

Priprava hry:

Zvolte si jednu stranu hernej dosky podla poctu hracov:

— 2 hraci: herna doska s modrymi a Zltymi bodkami (zadn4 strana),
— 3 a4 hraci: prednd strana hernej dosky.

Polozte hernu dosku doprostred medzi hracov.
Kazdy hrac si zvoli farbu opice a polozi si svoje Zetony na tuto farbu. Zamiesajte dieliky licom nadol a vytvorte 16 hromadok po
3 dielikoch. Polozte tieto hromadky licom nahor na 16 poli¢ok doprostred hernej dosky.

Priebeh hry:
Zacina hrat najmladsi hrac, potom sa hra v smere hodinovych ruciciek. Pocas svojho tahu presunie hrac jeden zo svojich
eténov s opicou. Zetdny je mozné posuvat horizontalne alebo vertikalne (nie diagonalne).

Je 5 mozZnosti tahu:

1. Tah o jedno polic¢ko na dielik s kokosom.

Hrac si vezme dielik s kokosom, na ktorom pristal s opicou a opica zostava
tam, kde je.

2. Tah o jedno poli¢ko na dielik skoku.

Hrac si vezme dielik skoku, na ktorom zastavil a potom skoci na susedné
policko.

— Nemédze skocit spat tam, odkial prave prisiel.

— NemodZe skocit na policko, ktoré je uz obsadené inou opicou.

Pokial opica pristane na dalSom dieliku skoku, méZe sa znovu posunut.

Zakazdym, ked pristane na dieliku skoku, zoberie ho a znovu sa posunie, dokial
nepristane na dieliku s kokosom —ten tieZ zoberie, alebo na prazdnom policku.
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3. Tah o jedno policko na dielik skoku s tigrom.

Rovnako ako predtym, hrac vyuZije svoj skok a presunie sa na susedny dielik
(platia rovnaké pravidld). Dielik skoku s tigrom sa vsak polozi vedla hernej
dosky tak, aby ho vsetci hraci videli. Hned' ako sa z hernej dosky odstrania
vsetky 4 dieliky skoku s tigrom, hra konci.

4. Skok cez zZetdn s opicou.

Opice mozu tiez preskakovat cez iné opice.

— MdzZe sa skdkat horizontdlne a/alebo vertikalne.

— Naraz sa moze skakat iba cez jeden Zetdn s opicou.

Pokial hrac¢ preskoci stiperovu opicu, moze si ju nechat.
Pokial preskoci jednu zo svojich vlastnych opic, ni¢ sa nestane a opice zostavaju tam, kde su.

V oboch pripadoch hrac dokondi akciu, ktord mu ukazuje policko, kde pristal:

— Prazdne policko: ni¢ sa nedeje;

— Dielik s kokosom: zoberie ho;

— Dielik skoku: hrac sa presunie na susedné policko;

— Dielik skoku s tigrom: hrac sa presunie na susedné poli¢ko a polozi dielik vedla hernej dosky.

Hraéi mozu skakat cez iné Zetdny opic, pokial st oddelené dielikom skoku a/alebo dielikom skoku s tigrom (ale nikdy sa
nemdzu pohybovat diagondlne).

5. Tah o jedno poli¢ko na prazdne policko.

Hraci mozu posuvat Zzetdny horizontalne alebo vertikalne na
prazdne miesto: moze to byt bud na centralnych polickach hernej
dosky (svetlozelend), alebo na Startovacich polickach (tmavozelend).

Hned ako sa hrac¢ posunul, na rade je dalsi hrac.
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Pozor:
— Pokial je opica na centralnom policku (svetlozelené), nemdze sa presunut spat na Startovacie pole (tmavozelené).
— Hraci nemézu na Startovacich polickach preskakovat iné opice.

Vynimka:

Pokial hracovi zostala iba jedna opica a té je zablokovana, t. j. neméze s riou pohybovat,
opica sa odstrani z hernej plochy.

Hra konc¢i, hned ako hrac strati svoj posledny Zetdn opice.

Koniec hry:
Hra konci:

— hned' ako su vSetky 4 dieliky skoku s tigrom odstranené z hernej dosky,
alebo
— jeden z hracov uz nema na hernej doske Ziadnu opicu.

Potom sa spocitaju body.

Vsetky opice, ktoré su este na Startovacich polickach (tmavozelené polia) sa odstrania z hernej dosky a potom si kazdy hrac
spocita:

— kokosové orechy zobrazené na dielikoch, ktoré nazbieral pocas hry (1 kokos = 1 bod),

— sUperove opice, ktoré nazbieral pocas hry a vlastné opice, ktoré este su na hernej ploche (1 opica = 5 bodov).

Vitazi hra¢ s najvy$sim poctom bodov.

Poznamka: V hre pre 2 hracov: pokial hra skonci, pretoze jednému z hracov nezostali Ziadne opice na hernej doske, druhy hrac
automaticky vitazi.

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky. Autor hry: Alexandre Droit
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