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DJ06972 Tinyly party
Vek: 6 — 10 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 25 min.

Obsah hry: 1 herna doska, 4 karty Tinyly, 4 figurky, 1 kocka s ¢islami, 5 kociek s hviezdi¢kami, 36 kariet, 4 dieliky v tvare srdca,
24 hviezdiciek, 20 Zetonov.

Je vecer pred velkou oslavou jari. VSetky babiky Tinyly st pozvané a chystaju sa na tohtoroc¢ny ples v maskach. Aby boli
pripravené na ples, potrebuju svojho spolocnika, masku, tortu, pozvanku a kvetinu.

Koncept hry: V hre Tinyly party sa hraci pohybuju po hernej doske a zbieraju predmety. Hraci prevezmu rolu babiky Tinyly,
ktora musi cestou na jarny ples nazbierat 5 Zetdnov. K tomu musi kazda z nich najprv ziskat hviezdi¢ky — to su vo svete Tinyly
peniaze.

Ciel hry: Budte prva Tinyly, ktora nazbiera svojich 5 Zetdnov a najde Léopolda.

Priprava hry:

Polozte hernu dosku doprostred medzi hracov. Zamiesajte karty, vytvorte z nich bali¢ek a polozte ho obrazkom dole na
vyznacené miesto na doske. Vedla hernej dosky polozte dieliky v tvare srdca, tie? obrazkom dole. Zetény a kocky polozte na
bok.

Kazdy hrac si vyberie kartu Tinyly a poloZi si ju pred seba. Potom si vezme zodpovedajtcu figurku a postavi ju na svoje policko
do jedného zo 4 rohov hernej dosky. Kazdy hrac tiez dostane jednu hviezdicku, ktoru si polozi na svoju Tinyly kartu. Ostatné
hviezdicky polozte vedla hernej dosky.

Pred odchodom na ples musi kazda Tinyly nazbierat v lubovolnom poradi svojich 5 Zeténov: pozvanku, masku, tortu, kvetinu
a spolocnika.
Aby tieto Zetdny ziskali, musia zajst do prislusnych obchodov a vymenit za ne hviezdicky.

— A obchod Bluchka & Indie: Vezmite si masku za 3 hviezdicky.

— B veterinarka Milou & Loulou: Vezmite si spoloc¢nika za 3 hviezdicky.
— C kvetinarstvo Rosalie & Rosie: Vezmite si kvetinu za 2 hviezdicky.

— D cukraren Charlie & Nut: Vezmite si tortu za 2 hviezdicky.

— E domcek Sunny & Mia: Vezmite si pozvanku za 5 hviezdiciek.
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Priebeh hry:

Zacina hrat najmladsi hrac, potom sa hra v smere hodinovych ruciciek. Hrac¢ hodi kockou a posunie sa dopredu o tolko poli¢ok,
kolko padlo na kocke.

S vynimkou poli¢ok ,, Koncert Sidonie” a ,,Vystava Barbouille” nem6zu stat 2 hraci na rovnakom poli¢ku. Pokial je uz polictko
obsadené, figurka sa posunie na nasledujtce policko.

Podla toho, na akom policku sa figurka nachdadza, hrac uskutoéni nasledujicu akciu:

Prazdne policko: Ni¢ sa nedeje.

Policko s hviezdou: Hrac si vezme jednu hviezdicku a polozi si ju na svoju Tinyly kartu.

Poli¢ko s autom: Hra¢ sa méze posunut dopredu na policko podla svojho vyberu:

e Pokial je na poli¢ku auto vo farbe tohto hrac¢a, nemusi zaplatit nic.
e Pokial je na politku auto vo farbe iného hraca, musi mu zaplatit 1 hviezdicku.

.+, . Polic¢ka ,Vystava Barbouille“ a ,,Koncert Sidonie”: Hrac si vezme dve hviezdi¢ky a polozi ich na svoju
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Poli¢ko so srdcom: Hrac si vezme kartu so srdieckami a vykona akciu, ktora je na karte (niZSie su akcie popisané).

Hned' ako hrac¢ vykona akciu podla karty, otoci ju a na rade je dalsi hrac.
Na to, aby hrac¢ dosiel do obchodu, nemusi hodit na kocke presny pocet. Pokial hra¢ hodi vy3si pocet nez potrebuje, dojde len
na policko obchodu a zvySok bodov nevyuzije.

Obchody
Hned' ako hrac dojde na policko obchodu, ziska Zetén za uvedeny pocet hviezdiciek.

e Pokial ma hrac na svojej Tinyly karte dostato¢ny pocet hviezdi¢iek, moze si Zetén ihned vziat. PoloZi ho na svoju kartu
a zaplati zodpovedajicim poctom hviezdiciek.

e Pokial hra¢ nema dostatok hviezdiciek, alebo sa nechce vzdat vetkych hviezdiciek,
moze vyskusat hviezdnu vyzvu:

Hrac hodi 5 kockami s hviezdickami. Pokial' na akejkolvek kocke padne hviezdicka, alebo polovica hviezdicky, poloZi tieto kocky
na bok a znovu hodi ostatnymi kockami. Méze hadzat tak dlho, dokial na aspoii jednej kocke nepadne plna alebo polovi¢na
hviezdi¢ka. Hned ako ma dostatok hviezdi¢iek na nakup Zetdnu, prestane hadzat kockami, vezme si Zetén a polozi ho na svoju
Tinyly kartu.
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Pokial vSak nepadnu na kocke Ziadne hviezdy alebo polovi¢né hviezdy, vyzva konci! Hrac prestane hrat a nedostane Ziadnu
hviezdicku.
Pozn.: Pokial uz hra¢ ma na svojej karte hviezdicky, méze ich skombinovat s hviezdi¢kami z hviezdnej vyhry.

Priklad: Emily md uZ na svojej Tinyly karte jednu hviezdi¢ku a potrebuje este dve dalSie, aby ziskala masku. Potrebuje na to
bud' ziskat tri hviezdicky (alebo viac) z hviezdnej vyzvy, alebo dve hviezdicky z hviezdnej vyzvy, pokial ich skombinuje

s hviezdickou zo svojej karty.

Hned ako hra¢ dokon¢i hviezdnu vyzvu, jeho tah je na konci a na rade je dalsi hrac.

Pozn.: Pokial hrac v hviezdnej vyzve s kockami neuspeje, moze sa v budicom tahu rozhodnut skusit svoje Stastie znovu.
Zostane stat na rovnakom policku a znovu sa pokusi ziskat Zeton bez toho, aby hadzal kockami.

Karty so srdieckami
Pokial hra¢ déjde na policko so srdcom, vezme si kartu so srdieckami a riadi sa
pokynmi, ktoré su na nej uvedené:

e 1 Vyzva spolocnika: 4 dieliky so srdieckom zamieSajte obrazkom dole. Hra¢ otoci 1 zo 4 dielikov: pokial otoCi svojho staleho

spolocnika, ziskava hviezdicku. Pokial nie, ma smolu a neziskava Ziadnu hviezdicku.

e 2 \lyzva Hladaj a najdi: Hrac vyzyva jedného z ostatnych hracov. Kartu polozi licom nahor medzi 2 hracov — hrac, ktory ako

prvy najde na karte jeden z predmetov na svojej Tinyly karte, ziskava jednu hviezdicku.

e 3 \ystava alebo 4 Koncert: Hrac si vyberie dalSieho hraca, aby mu pomohol, a obaja presunu svoju figurku na policko
Vystava Barbouille alebo Koncert Sidonie. Obaja ziskaju 1 hviezdicku.

e 5 Nenasytnik: Hrac straca svoj zetdn torty, pokial nejaky ma. Pokial nem3, nic sa nedeje.
e 6 Zolik: Hra¢ si vezme jeden zetén podla svojej volby a polozi si ho na svoju Tinyly kartu.

Hned ako hrac¢ vykona akciu, jeho tah konci a na rade je dalsi hrac.
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Koniec hry:
Aby sa hrac stretol s Léopoldom, musi mat na svojej karte vietkych 5 Zetdnov a aspori 3 hviezdicky.
Hra kondéi, hned ako hra¢ nazbieral svojich 5 Zetonov a pripoji sa k Léopoldovi, ktory vitazovi daruje krasnu sedmokrasku.

Autor hry: Babayaga
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