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DJ08523 Suhvezdia
Vek: 8 — 99 rokov | Poéet hracov: 1 —4 | Dizka hry: 20 min.
Obsah hry: 4 obojstranné herné dosky — galaxie, 4 supravy 6 kariet suhvezdi, 3 kocky.

Koncept hry: ,Suhvezdia“ je hra na pozorovanie, priestorové vnimanie a rychlost. Kazdy hra¢ ma svoju vlastnd hernd dosku —
galaxiu a 6 kariet suhvezdi. Jeden hra¢ hodi 3 kockami a zvoli tak 3 typy planét. Kazdy hra¢ potom musi ¢o najrychlejsie polozit
svoje karty na svoju dosku tak, aby skrz otvory v kazdej karte odhalil tieto 3 planéty.

Ciel hry: Na konci 3. kola hry mat ¢o najviac bodov.

Priprava hry: Kazdy hrac si pred seba polozi jednu hernt dosku. Potom si vezme jednu stpravu kariet suhvezdi (Astronaut, Orion,
Vesmirny vtak alebo Velky tresk) a poloZi ju vedla dosky. V zavislosti na pozadovanej Urovni ndrocnosti si hraci vezmu viac alebo
menej kariet zo svojho bali¢ka:

e Lahka uroven: 4 karty
e Stredna uroven: 5 kariet
e Uroven Expert: 6 kariet

Pozn.: Vsetci hraci si vezmu zo svojho bali¢ka rovnaké karty.
Ostatné nepouzité karty vratte do krabice.
Pripravte si kocku.

Priebeh hry:

Vsetci hradi hraju sucasne. Jeden hrac¢ hodi kockami tak, aby ich vsetci hraci videli. Hrac, ktory hadzal kockami pomenuje farby
zobrazené na kazdej z 3 kociek a da pokyn na start.

Vsetci hraci sa potom pokusia umiestnit vSetky svoje karty na svoju hernt dosku tak, aby skrz otvory na kazdej karte boli vidiet 3
planéty, ktoré zodpovedaju farbam zobrazenym na kockdach.

Umiestnenie kariet:

- Karty mozno klast prednou alebo zadnou stranou nahor, zvisle alebo vodorovne.

- Karty mézu vy¢nievat mimo hraciu dosku.

- Kazda karta musi byt umiestnena tak, aby boli vidiet 3 planéty zobrazené na kockach (ostatné planéty zakryté kartou nehraju
v tomto kole Ziadnu rolu).

- Planéty mozu byt vidiet prostrednictvom viac kariet.

- Karty sa mozu prekryvat, ale nesmu zakryvat planéty, ktoré mozno vidiet skrz otvory v uz predtym polozenych kartach.

Priklad:
Na kockach padla ZIt3, ZItd a Cervena farba. Hrac hrajuci so supravou kariet Orion umiestnil spravne svoje 4 karty.

Hned ako si hra¢ mysli, Ze polozil svoje karty spravne, zvola ,stihvezdie”. Kolo hry konéi a hraci musia nechat svoje karty tam, kde
prave su. Potom vsetci hraci skontroluju jednotlivé herné dosky:

- Pokial su vsetky karty hraca polozené spravne, hrac ziskava body.
- Pokial nie su vSetky karty hraca poloZené spravne, neziskava Ziadny bod.
Kazdy hrac ziskava 1 bod za sprdvne umiestnent kartu.
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Potom zacina nové kolo hry. VSetci hraci opat polozia svoje karty vedla svojej hernej dosky. Znovu sa hodi kockami. Hra¢i mézu
svoje dosky otodit alebo ich medzi sebou vymenit, pokial chcu.

Koniec hry:
Po skonéeni tretieho kola hry vitazi hrac, ktory ziskal najviac bodov.

Pozn.: V pripade, ze je vysledok nerozhodny, hra sa dalsie kolo hry, aby sa rozhodlo o vitazovi.

Variant hry pre 1 hraca
Hru moze hrat tiez jeden hrac¢ sam a platia rovnaké pravidld. Hrac ziskava 5 bodov zakazdym, ked polozi spravne vsetky svoje karty
suhvezdi. Hned  ako ziska 20 bodov, hra konci.

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky. Autor hry: Fabien Chevillon
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