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DJ08523 Súhvezdia 
 
Vek: 8 – 99 rokov | Počet hráčov: 1 – 4 | Dĺžka hry: 20 min. 
 
Obsah hry: 4 obojstranné herné dosky – galaxie, 4 súpravy 6 kariet súhvezdí, 3 kocky. 
 
Koncept hry: „Súhvezdia“ je hra na pozorovanie, priestorové vnímanie a rýchlosť. Každý hráč má svoju vlastnú hernú dosku – 
galaxiu a 6 kariet súhvezdí. Jeden hráč hodí 3 kockami a zvolí tak 3 typy planét. Každý hráč potom musí čo najrýchlejšie položiť 
svoje karty na svoju dosku tak, aby skrz otvory v každej karte odhalil tieto 3 planéty. 
 
Cieľ hry: Na konci 3. kola hry mať čo najviac bodov. 
 
Príprava hry: Každý hráč si pred seba položí jednu hernú dosku. Potom si vezme jednu súpravu kariet súhvezdí (Astronaut, Orión, 
Vesmírny vták alebo Veľký tresk) a položí ju vedľa dosky. V závislosti na požadovanej úrovni náročnosti si hráči vezmú viac alebo 
menej kariet zo svojho balíčka: 

• Ľahká úroveň: 4 karty 
• Stredná úroveň: 5 kariet 
• Úroveň Expert: 6 kariet 

Pozn.: Všetci hráči si vezmú zo svojho balíčka rovnaké karty. 
Ostatné nepoužité karty vráťte do krabice. 
Pripravte si kocku. 
 
Priebeh hry:  
Všetci hráči hrajú súčasne. Jeden hráč hodí kockami tak, aby ich všetci hráči videli. Hráč, ktorý hádzal kockami pomenuje farby 
zobrazené na každej z 3 kociek a dá pokyn na štart. 
Všetci hráči sa potom pokúsia umiestniť všetky svoje karty na svoju hernú dosku tak, aby skrz otvory na každej karte boli vidieť 3 
planéty, ktoré zodpovedajú farbám zobrazeným na kockách. 
 
Umiestnenie kariet: 
- Karty možno klásť prednou alebo zadnou stranou nahor, zvisle alebo vodorovne. 
- Karty môžu vyčnievať mimo hraciu dosku. 
- Každá karta musí byť umiestnená tak, aby boli vidieť 3 planéty zobrazené na kockách (ostatné planéty zakryté kartou nehrajú  

v tomto kole žiadnu rolu). 
- Planéty môžu byť vidieť prostredníctvom viac kariet. 
- Karty sa môžu prekrývať, ale nesmú zakrývať planéty, ktoré možno vidieť skrz otvory v už predtým položených kartách. 
 
Príklad: 
Na kockách padla žltá, žltá a červená farba. Hráč hrajúci so súpravou kariet Orión umiestnil správne svoje 4 karty.  

 
Hneď ako si hráč myslí, že položil svoje karty správne, zvolá „súhvezdie“. Kolo hry končí a hráči musia nechať svoje karty tam, kde 
práve sú. Potom všetci hráči skontrolujú jednotlivé herné dosky: 

- Pokiaľ sú všetky karty hráča položené správne, hráč získava body.  
- Pokiaľ nie sú všetky karty hráča položené správne, nezískava žiadny bod. 
 

Každý hráč získava 1 bod za správne umiestnenú kartu. 
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Potom začína nové kolo hry. Všetci hráči opäť položia svoje karty vedľa svojej hernej dosky. Znovu sa hodí kockami. Hráči môžu 
svoje dosky otočiť alebo ich medzi sebou vymeniť, pokiaľ chcú. 
 
Koniec hry:  
Po skončení tretieho kola hry víťazí hráč, ktorý získal najviac bodov. 

Pozn.: V prípade, že je výsledok nerozhodný, hrá sa ďalšie kolo hry, aby sa rozhodlo o víťazovi. 

 

Variant hry pre 1 hráča 
Hru môže hrať tiež jeden hráč sám a platia rovnaké pravidlá. Hráč získava 5 bodov zakaždým, keď položí správne všetky svoje karty 
súhvezdí. Hneď ako získa 20 bodov, hra končí.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky.       Autor hry: Fabien Chevillon 


