
                                                                                                                                           
                                                        
                  

agatinsvet.sk – kreatívne, drevené a didaktické hry, detské knihy a školské batohy                         

kamenné predajne: Praha 4/6/8/9 – Plzeň – Liberec – České Budějovice – Brno – Hradec Králové 

DJ08343 Eduludo – Programovanie 
 
Vek: 4 – 6 rokov  

Počet hráčov: 1 dieťa/1 dospelý 
 
Obsah hry: 12 obojstranných doštičiek, 15 žetónov so šípkami, 24 kariet s riešením. 

 
Cieľ hry: Vymyslieť a vytvoriť cestu, ktorá pomôže zvieratkám dôjsť k cieľu 
(zelené doštičky), alebo nájsť správny cieľ podľa zadania (žlté doštičky). 
 
Položte doštičku pred dieťa a vedľa položte žetóny so šípkami. 
Pomôžte dieťaťu zistiť, čo rôzne šípky znamenajú: 

= cesta sa stáča hore 
 
= cesta sa stáča dole 
 
= cesta pokračuje rovno 
 

Priebeh hry:  
 Na zelených doštičkách č. 1 až 12: dieťa sa pozrie na hornú časť doštičky. Zistí, s ktorým zvieratkom hrá a čo toto zvieratko 

hľadá. 

 
     Medveď hľadá pohár medu. 
 
Na mriežke hernej doštičky dieťa pomocou šípok vytvorí cestu, ktorou má zvieratko ísť tak, aby sa pritom vyhýbalo prekážkam. 
Kladie žetóny so šípkami jeden po druhom na zodpovedajúce políčka.  

Pozor – zvieratká sa nemôžu pohybovať diagonálne! 

Šípky by mali ukazovať správnu cestu k cieľu! 
Hneď ako dieťa postaví pomocou žetónov cestu, skontroluje si riešenie na zodpovedajúcej karte s riešením. 

 
 
 
Zhoduje sa cesta? Výborne! 
 
 
 

 Na žltých doštičkách č. 13 až 24: dieťa sa pozrie na spodnú časť. Zistí, s ktorým zvieratkom hrá a pokyny, ktorými sa má 
riadiť. 

 
 

 
Ale kam táto cesta vedie? Kam ide králiček? 

  Králiček a jeho cesta. 

 

http://agatinsvet.sk/
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Aby to dieťa zistilo, postupuje podľa pokynov na doštičke. Dbá na to, aby kládlo šípky v správnom poradí a v správnom smere.  

Zvieratká sa nemôžu pohybovať diagonálne! 

Hneď ako dieťa postaví pomocou žetónov cestu, skontroluje si riešenie na zodpovedajúcej karte s riešením. 
 
 
 
Našli ste správny cieľ? Výborne! 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky. 

http://agatinsvet.sk/

