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Haba_303807 Hasici — moja prva hra

Kooperativna hra na pamat pre 1 —4 hasi¢ov od 2 rokov.

Autor hry: Annemarie Wolke
llustracie: Anna-Lena Filipiak
Dizka hry: 10 min.

Mili rodicia,

tesi nds, Ze ste si vybrali tuto hru zo série Moje prvé hry. Je to dobrd volba, ktord umoZni vasmu dietatu rozvijat déleZité zru¢nosti
hravou formou. V tomto ndvode dostanete rad tipov a ndvrhov, ako méZete spolocne s vasim dietatom objavovat herny materidl
a pouZivat ho pri hre a jej variantoch. Hra stimuluje rézne schopnosti dietata, napr.: pamdt, priradzovanie, jemnu motoriku,
koordindciu oko-ruka a rozvoj reci. Pamdtovad hra uvedie vase dieta do sveta hier a poméZze mu naucit sa hrat podla pravidiel.
Prostrednictvom jednoducho popisaného ndvodu vase dieta spoznd vzrusujuci svet hasiov a nauci sa lepsie rozumiet pravidlam
hry a dodrziavat ich. Ale ¢o je najdélezitejsie, vase dieta zazije vela zabavy. Deti sa tak ucia a rozvijaju jednoduchou cestou bez
toho, aby si to viastne vsimli.

Prajeme vdm ndadherné okamZiky pri objavovani a mnoZstvo zabavy pri hrani s vasim dietatom!

Vasi tvorcovia hraciek pre zvedavé deti

Poznamka: Opatrne vytlaéte dieliky z kartonu. Zvysky karténu ihned zlikvidujte, mézu obsahovat malé Casti.

Obsah hry
1 hasiéska stanica (spodny diel krabice), 1 figirka — hasi¢ Max, 1 hasiaci pristroj, 1 vedierko, 1 hadica, 1 hasi¢ské vozidlo, 8
polkruhovych dielikov s cestou, 6 gulatych dielikov s vybavenim, 1 pravidla hry.

Objavovanie detailov pomocou volnej hry

Pri volnej hre sa dieta zoznamuje s hernymi figirkami a materialom a oZivuje ich. Hrajte spolo¢ne! Preskimajte spolo¢ne obrazky
na hasi¢skej stanici a jej okoli. Podivajte sa na hadicu, drevené vedierko a hasiaci pristroj a na dieliky s vybavenim, ukazujte vasmu
dietatu rovnaké obrazky na stenach hasi¢skej stanice. Nechajte dieta, aby kladlo dieliky vedla zodpovedajucich obrazkov na
stenach a aby kazdu vec sprdvne rozpoznalo a pomenovalo.

Pozorne sa spolo¢ne pozrite na prednt a zadnu stranu polkruhovych dielov. Aky je rozdiel? Co spdsobilo poziar?

Teraz mbze vase dieta pripojit hadicu do otvoru na strane hernej krabice a do otvoru vo figirke hasi¢a Maxa a stat sa hasi¢om
s hadicou, vedierkom alebo hasiacim pristrojom. Dieta méze vydavat zvuky, ktoré sa hodia k jeho role, ako je voda tecuca z hadice
alebo sycanie hasiaceho pristroja. Nechajte svoje dieta jazdit s hasi¢skym autom a vyddavat pritom zvuky sirény a precvicovat si tak
jemnu motoriku.

Teraz sa vase dieta zoznamilo s hernym materidlom a obrazkami.

Pred prvou hrou hovorte s vaiim dietatom o hasi¢och a ich praci. Co u? vase dieta vie? Co robia hasi¢i? Co z toho je obsiahnuté
v hre? Videlo vase dieta niekedy skutoéné hasi¢ské auto? Diskutujte spolocne, kde a v akej situdcii ste uz videli hasicov alebo
hasi¢ské auto. To hravou formou podporuje vyjadrovacie schopnosti a nacuvanie, rovnako tak ako fantaziu vasho dietata!

Niektoré deti samostatne rozvijaju svoje roly v hre a postupne si pri hrani s figirkami vymyslaju vlastné pribehy. Detska fantazia
nema Ziadne hranice! Napojte hadicu a vyrazte hasit dalsi poziar!

Detom, ktoré su o nieCo starSie a poznaju herny material, méZete kldst otdzky tykajuce %
sa detailov na obrdzkoch na hasicskej stanici a jej okoli. Napriklad: Kolko mysi ndjdes? * gt E I
Vidis sinecnicu? Co tu hasic robi? Kde je macka? Ndjdes spiaceho hasica?... _/4 L4 -
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Oheii! Oheri!
Doteraz bol u hasi¢ov v Habatown pokojny den. Nahle sa z hasi¢skej stanice ozve hlasity zvuk sirény. V meste je poziar! Hasi¢i Max

a Anton sa bleskovo pripravia, naskocia do Ziarivo ¢erveného hasi¢ského auta a ponahlaju sa bojovat s ohriom. Za kvilenia sirény
a vybaveni hadicou, vedierkom a hasiacim pristrojom vedia, ¢o maju robit! Kto vie, kde v hasi¢skom vozidle najst vybavenie, ktoré
poZiar rychlo uhasi?

Pred zaciatkom hry

Polozte spodny diel krabice doprostred hernej plochy a odstrarite
vsetok herny material. Ku kaZzdej vonkajsej stene hasi¢skej stanice
poloZte dva polkruhové dieliky, stranou s ohfiom smerujicou nahor.
Na kladenie dielikov nie je Ziadne uréené poradie. Zostavajuci herny
material odloZzte mimo spodny diel hernej krabice.

Priebeh hry
Priprava na hasenie poziaru:

Najprv vsetci hasi¢i pomahaju nalozit vybavenie do hasi¢ského auta. Budete potrebovat Sest gulatych dielikov s vybavenim
a hasic¢ské auto. Prezrite si spoloc¢ne veci zobrazené na dielikoch a pomenujte ich (vedierko, hasiaci pristroj, hadica, oheri). Kladte
Sest dielikov jeden po druhom na zodpovedajuce kruhy na hasi¢skom aute, aby si deti mohli zapamatat ich pozicie.

Pri prvej hre mézZete umiestnit dieliky obrazkom nahor bez pouZitia dielikov s ohriom. Déraz je potom
kladeny na zhodu a pomenovanie polozZiek. Hned' ako sa deti zozndmia s tym, ako hra funguje, mézZu sa
zahrat klasicku hru na pamdt — dieliky zamieSajte a poloZite licom dole do kruhov na hasi¢skom aute. To
zvysuje uroven ndrocnosti, ale o to vdcsi je uspech, ked' ndjdete zodpovedajuci dielik!

V meste vypuklo niekolko poziarov. Musia byt uhasené! Hasi¢i Max a Anton su na ceste s velkym hasi¢skym autom, ktoré je
vybavené vysuvnym rebrikom. Max vyskoci z hasi¢ského auta a pusti sa do prace. Postavte figirku Maxa na akykolvek dielik cesty
vedla hasi¢skej stanice (spodna ¢ast hernej krabice). Anton zostdva v hasi¢skom aute, odkial' ma volny vyhlad na to, ¢o sa deje.

Deti hraju v smere hodinovych rudiciek. Za¢ina dieta, ktoré vie najlepsie napodobnit hasiésku sirénu.
Pozrite sa na dielik, na ktorom stoji Max. Co tu hori? Vonkajsiu stenu hasic¢skej stanice je vidiet za hasicom Maxom. Co tam vidite?

e Hydrant alebo hasic¢ské auto?

- Potrebujete hadicu, aby ste uhasili ohen.
¢ Vedierko

- Potrebujete vedierko, aby ste uhasili ohern.
e Hasiaci pristroj

- Potrebujete hasiaci pristroj, aby ste uhasili ohen.
Vyhladajte zodpovedajtce vybavenie v hasicskom aute tak, Ze
otocite jeden z dielikov. Vyzvite deti, aby si pomahali.

Naslo dieta zodpovedajuci dielik?

Ano? Vyborne!

e Pokial je na dieliku hasiaci pristroj alebo vedierko, vezmite drevent figurku a s jej pomocou bojujte s ohriom.

e Pokial dielik ukazuje hadicu, vezmite hadicu a vloZte ju do otvoru vo figurke hasica Maxa a druhy koniec opatrne zasufite do
otvoru v stene hasicskej stanice (hydrant alebo hasicské auto). Teraz ste hasicom Maxom a méZete uhasit oheri!
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Deti sa teraz vziju do roly hasi¢ov a podla svojej

fantazie mozu napriklad predvéadzat zvuky vody.
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Hura, ohen je pre¢! Teraz mozete otoCit dieliky cesty a tiez

.

otocit dieliky s vybavenim v hasi¢skom aute.

Nie? Skoda!

e Otodcili ste iny dielik s vybavenim nezZ ten, ktory ste hladali. e Ale nie! Obratili si dielik s ohriom! Oheri opét zacdina horiet!
Otocte jednoducho dielik znovu obrdzkom dole, ale Otocte dielik cesty, ktory ste uZ uhasili, spdt horiacou
zapamdtajte si, kde je! stranou nahor. Budete tam musiet ist znovu neskér a ohen

uhasit. Pokial tu este nie su Ziadne uhasené dieliky, nic¢ sa
nedeje. Otocte dielik s ohriom znovu obrdzkom dole
a zapamditajte si dobre jeho poziciu, aby nedoslo znovu k
vypuknutiu poZiaru.

Teraz je na rade dalsie dieta.
* Pokial bol uhaseny ohen na dieliku, na ktorom stoji hasi¢ Max, dieta posunie hasi¢a Maxa na dalsi dielik cesty s ohriom.
« Pokial oheri nebol uhaseny, dieta znovu hlada potrebné vybavenie.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked hasi¢ Max uhasil vSetky poZziare. Gratulujeme! Ste hasici — hrdinovia mesta Habatown a zachranili ste mesto
pred poziarmi!

Varianty hry

Uroveri naro¢nosti hry mozete jednoducho upravit. Platia rovnaké pravidla, ako pre zékladnu hru, ale s nasledujicimi zmenami:

1. Pre narocnejSiu hru odstrante z hasi¢ského auta jeden z dielikov s ohnom. Zakazdym, ked' dielik znovu otocite obrazkom dole,
poloZite ho na iné miesto v hasi¢skom aute, ¢im sa zvySia naroky na pamét.

2. Aby hra ziskala prvky sutaZe, dieta, ktoré Gspesne uhasi oher (potom, ¢o naslo dielik so zodpovedajucim vybavenim), nech3 si
tento dielik ako odmenu. Hra¢ s najvyssim po¢tom dielikov na konci hry vitazi. Pokial je vysledok nerozhodny, vitazia obe deti.
Gulaté dieliky s ohfiom nebudete potrebovat a mézete ich odstranit zo hry.

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mozete jednoducho informovat, ¢i je mozné dorucit chybajuci dielik hry.
agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy

kamenné predajne: Praha 4/6/8 — Liberec — Ceské Budgjovice — Brno — Hradec Kralové
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