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DJ08577 Panika v dZungli
Vek: 6 — 99 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 10 min.

V dZungli panuje panika: hrochy, hady a gepardy robia neplechu a narusuji pokoj. PoméZte obnovit v prirode harméniu
a vytvorte oddelené zény pre kazdy druh zvierata.

Obsah hry: 42 dielikov, 21 kariet so zvieratkami, 3 bonusové karty, 1 kocka.

Koncept hry: Hradi si vyberaju dieliky a snazia sa postavit zony pre rovnaké druhy zvierat. Hned ako jeden z hra¢ov zostavi skupinu
6 rovnakych zvierat v jednej zone, ziskava kartu so zvieratom. Hraé, ktory ako prvy ziska 3 karty rovnakého druhu zvierata, vyhrava
bonusovu kartu. Kto vytvori najviac zén?

Ciel hry: Mat na konci hry ¢o najviac bodov.

Priprava hry: Zamiesajte 42 dielikov a polozte ich doprostred stola, aby boli viditelné a dostupné pre vietkych hracov.

Vedla nich vytvorte 3 hromadky kariet so zvieratkami, kazdd s jednym druhom zvierata. Vedla kazdej hromadky polozte
zodpovedajucu bonusovu kartu. Pripravte si kocku.
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Priebeh hry:
Vsetci hradi hraju sucasne. Jedno kolo hry prebieha v 3 krokoch.

1. Vyber dielikov
Najstarsi hrac¢ hodi kockou. (Hraci sa potom striedaju v hode kockou v smere hodinovych rudi¢iek). Vsetci hraci si sicasne vyberu

jeden dielik zo stredu stola podla obrazkov na kocke.

e Pokial kocka ukazuje % alebo W aleboe : hraci musia vybrat dielik, na ktorom je dané zviera.

ﬁ,‘g alebo @ alebo e : hraéi musia vybrat dielik, na ktorom nie je dané zviera.
r

Pokial si 2 hradi chcu vziat rovnaky dielik, ziskava ho ten najrychlejsi!

e Pokial kocka ukazuje

Pokial si hra¢ neméze vziat dielik, pretoze uz nie su k dispozicii Ziadne vhodné dieliky, ktoré zodpovedaju obrazku na kocke,

nevezme si Ziadny dielik. :
JE-B-20
B BB
$ind

kamenné predajne: Praha 4/6/8/9 — Plzeri — Liberec — Ceské Budéjovice — Brno — Hradec Kralové

2. Umiestnenie dielikov
Kazdy hrac polozi svoj dielik pred seba na stol.
Dieliky sa kladu vedla seba tak, aby sa dotykali aspon jednym zo svojich Stvorcow.

Novy dielik sa teda musi dotykat aspori jedného uz polozeného dielika.
Dieliky sa nesmu prekryvat.
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3. Ako ziskat kartu
Hned' ako jeden z hracov vytvori obdlznik z 2 x 3 dielikov rovnakého zvierata, vytvoril pre toto zviera zénu a vezme si
zodpovedajucu kartu zvierata.

Prvy hrac, ktory ziska 3 karty rovnakého zvierata (to znamena, Ze vytvoril 3 samostatné zony), ziskava bonusovu kartu tohto
zvierata.

Pokial sa viac hracov snazi ziskat rovnaku bonusovu kartu, vitazi hraé, ktory ako prvy postavi svoju 3. zonu pre zviera a ziska
prislusnu kartu zvierata.
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Potom hodi dalsi hrac kockou a zac¢ina nové kolo hry.

Koniec hry:
Hra konci vo chvili, kedy hraci ziskali vetky 3 bonusové karty ALEBO Ziadny z hraov uz neméze vziat novy dielik zo stola.

Body sa potom udeluju nasledovne:

e 1 karta zvierata = 1 bod
e 1 bonusova karta = 1 bod

Vitazi hrac, ktory ziskal najviac bodov.

V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, vitazom je hrac s najvy$sim poétom bonusovych kariet.
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