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DJECO

DJ05215 Cloveée, nehnevaj sa
Vek: 5 — 12 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 min.
Obsah hry: 1 herna doska, 16 figtrok (4 v kazdej farbe), 1 kocka.

Ciel hry: Ako prvy dojst so vSetkymi Styrmi svojimi figirkami do
stredu hernej dosky.

Priebeh hry:

VSetci hradi si postavia svoje Styri figlrky na obrazky zvieratiek rovnakej farby. Hra sa hra v smere hodinovych ruci¢iek. Zaéina hrat
najmladsi hrac, ktory hodi kockou.

Pohyb figirkami:

Aby mohol hrac posunut svoju figtrku z policka so zvieratkom na prvé policko cesty, musi hodit na kocke 6.
Hned' ako je figurka nasadena v hre, posunie ju hra¢ dopredu o tolko policok, kolko ukazuje kocka.

Pokial' ma hrac v hre viac nez jednu figtrku, vyberie si, ktorou z nich chce posunut.

Pokial hra¢ hodi 6, musi sa rozhodnut, ¢i nasadi do hry novu figlrku, alebo presunie o 6 poli¢ok tu, ktora je uz na ceste. V oboch
pripadoch hadze kockou este raz.

Hned ako je v hre niekolko figurok, za¢nu sa navzajom na hernej doske dohanat.

Figurky sa nemozu predbiehat, takze pokial jedna blokuje cestu druhej, druha figirka ju neméze preskodit a musi sa zastavit na
predchdadzajucom polic¢ku.

Pokial vSak hrac¢ hodi na kocke presné ¢islo a skonci na poli¢ku, ktoré je uz obsadené figirkou iného hraca, méze tuto figurku
,vyhodit”: Postavi sa na jej miesto a posle ju spat na policko so zvieratkom jej farby.

Vstup do domceka:

Potom, Co figurka obisla cell hernu dosku, zastavi sa na poslednom poli¢ku
svojej cesty — pred schodmi do domceka. Policka su ocislované od 1 do 6.

Aby figurka postupila na prvé policko, musi hra¢ hodit 1. Aby sa dostala na druhé poli¢ko, musi hodit 2 a tak dalej, dokial nedéjde
na Sieste policko.
Ked' hrac dojde na Sieste policko, musi hodit dalsiu 6, aby mohol odstranit svoju figirku z hernej dosky.

Koniec hry:
Vitazi hrac, ktory ako prvy odstranil vietky 4 svoje figurky z hernej dosky.
Ostatni hraci mozu pokracovat v hre, aby urcili, kto sa umiestnil na druhom, tretom a $tvrtom mieste.

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky.
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