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DJ08595 Piratsky ostrov
Vek: 5— 99 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 min.

Vsetci na palubu! Ktory pirat ndjde ako prvy poklad Edwarda Hrozného? Ukryl ho na Krokodilom ostrove a na jeho

vypatranie budete potrebovat vela $tastia a odvahu!

Obsah hry:
1 hracia doska s Krokodilim ostrovom, 4 dosky piratov, 4 figurky, 1 kocka, 45 Zeténov.

Koncept hry:

V hre Piratsky ostrov sa pohybujete po hracej doske a kazdy hrac zbiera na svoju piratsku dosku zlaté mince, drahokamy, ale
tiez lod, kompas alebo mapu. Potom vyrazite na more a pokusite sa dostat na Krokodili ostrov. Na ostrove budete musiet
hladat klU¢ a svoju truhlicu s pokladom. Dajte si véak pozor na ostatnych piratov, ktori sa vdam moézu pokdusit ukradnut korist!

Ciel hry: Budte prvy, kto najde svoju truhlicu s pokladom a kltuc¢ k jej otvoreniu, ALEBO prvy, kto nazbiera najviac koristi (7
zlatych minci alebo 5 drahokamov).

Priprava hry:
Polozte hraciu dosku doprostred stola medzi hracov. Vedla dosky polozte kocku.

Roztriedte Zetony s piratskym klobuikom a Zetony s hdkom do samostatnych hromadok. Haky i klobuky smeruju nahor a potom
obe hromadky zamiesajte.

RozloZte 30 Zetdnov s piratskym klobikom do 5 oblasti pevniny (okolo ostrova), strana s klobikom smeruje nahor:
¢ 6 do krajiny vulkanov

® 6 naruzovu kvetinovu luku

¢ 6 do rozpalenej puste

® 6 do hustého lesa

¢ 6 do strmych hor

Rozlozte 15 zetdnov s pirdtskym hakom do 3 oblasti ostrova, strana s hakom smeruje nahor:

¢ 5 na kokosovu palmovu plaz

¢ 5 do papagajového lesa

¢ 5 na krokodiliu plaz

Kazdy hrac si vyberie piratsku dosku a poloZzi si ju pred seba. Vezme si zodpovedajucu farebnd figdrku a umiestni ju kamkolvek
na pevninu a tym sa zac¢ne hra. Hra¢i musia zacat hru na pevnine, nie na ostrove.

Priebeh hry:
Zacina hrat najmladsi hrac, potom sa hra v smere hodinovych ruciciek. Po¢as svojho tahu musi kazdy hrac:

1. tahat svojou figtrkou, potom
2. otocit Zetdn ALEBO ukradnut Zetdn jednému alebo viac superom.

Tah

Hraéi nemdézu vyplavat na ostrov, dokial nenazbieraju 2 Zetdny na zostavenie svojej lode a kompas alebo Zetén mapy (podla
toho, ¢o je zobrazené na ich doske).

Pokial tieto Zetdny nemajui, mozu sa presunut iba do susednych oblasti na pevnine. Hned ako hra¢ zhromazdi svoje zetény
lode a navigaéné pomdcky, méze sa vydat na more. Mdze sa pohybovat, kadial chce (na ostrov alebo na pevninu).

Pozn.: Hradi sa musia pohybovat, nesmu zostat stat v rovnakej oblasti.

Otocenie Zeténu
Potom, ¢o sa hrac posunie, mdze otocit akykolvek Zetdon vo svojej novej oblasti.

¢ Pokial je pre neho Zetdn uzitocny, vezme si ho a poloZi ho na svoju dosku.
¢ Pokial nie, otoci ho spat a necha ho na hlavnej hracej doske.

Potom je na rade dalsi hrac.
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Zetony

Su rozne typy zeténov:

e Kraby: zostdvaju na ostrove a nepomdzu vam pokrocit vo vasom patrani.

e Kusy lodi: ndjdete ich iba na pevnine. Budete potrebovat 1 prednu Cast a 1 zadnu Cast, aby ste zostavili lod, ktora je
spoOsobila na plavbu!

e Mapy alebo kompasy: najdete ich iba na pevnine. V zavislosti na tom, aku piratsku dosku mate, budete potrebovat jedno
alebo druhé, neZ budete moct vyplavat.

e Klice: jeden klU¢ je na pevnine a jeden na ostrove. Bez klic¢a nebudete maoct otvorit truhlicu s pokladom.

o Zlaté mince a drahokamy: vacsina z nich je na pevnine. Nazbierajte 7 zlatych minci alebo 5 drahokamov a vyhravate hru!

e Truhlice s pokladom: vetky su na ostrove. Aby ste mohli zvitazit, budete musiet najst truhlicu vo svojej farbe a mat klu¢,
ktorym ju otvorite.

e Krokodil: krokodil sa tula po ostrove. Ked' ndjdete jeho Ukryt, vydesi sa a utecie do bezpecia do susednej oblasti. Hrac, ktory
ho nasiel, si vyberie oblast, potom zhromazdi vietky Zetény v tejto oblasti a zamiesa ich so Zzetonom krokodila. Potom
vietky Zetdny polozi spat do tejto oblasti, hakom nahor.

Ukradnutie Zzeténu
Potom, ¢o sa hrac posunie, moze sa rozhodnut, Ze namiesto otoéenia zeténu ukradne Zetdn niektorému zo stiperov — alebo
viac superom, ktori su uz v oblasti, do ktorej prave doplaval.

Hodi kockou:
9( - Pokial padne meg¢, vitazite! Vezmite si Zetdn od kazdého hraca vo svojej oblasti a polozte si ich na svoju dosku.
Pozn.: Hra¢ smie kradnut iba Zetdny so zelenym pozadim (drahokamy, zlaté mince a kltce).

Q - Pokial padne lebka a skrizené hnaty: prehravate a ni¢ sa nedeje.
M Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry:

Hra konci vo chvili, ked jeden z hracov nazbiera:

e Svoju truhlicu s pokladom v spravnej farbe + kluc
alebo

e 7 zlatych minci

alebo

¢ 5 drahokamov.

Tento hrac vitazi a je vyhldaseny za najlepsieho pirata.

Variant hry pre 2 hracov
V hre pre 2 hracov platia rovnaké pravidld, aké su uvedené vyssie, ale s malymi zmenami.

Priprava hry:

¢ \V hre sa pouZije doska s papagajom (zadna strana Cervenej pirdtskej dosky) a polozi sa na stol tak, ako by patrila 3. hracovi.
e 2 7etony s drahokamami a 3 Zetdny so zlatou mincou sa vyberud z hromadky Zetdnov s piratskym klobuikom sa poloZia na
dosku s papagdjom.

Zostavajucich 25 zetdnov sa rozlozi nahodne po 5 do 5 pevninskych oblasti.

¢ Obaja hraci umiestnia svoje figurky na oblast pevniny a spolo¢ne sa rozhodnd, na ktoru oblast pevniny postavia figtrku

s Cervenym papagajom. V tejto oblasti zostane po celtd dobu hry.

Priebeh hry:
Hradi sa riadia rovnakymi pravidlami, aké su uvedené vyssie, a ked' jeden z nich pristane v oblasti papagaja, moze sa pokusit
ukradnut zlaté mince alebo drahokamy z dosky papagaja. Pre kradeZ platia rovnaké pravidla, ako ked hraju 3 a 4 hradi.

Upozornenie: obsahuje malé dieliky. Autor hry: Antoine Rabreau
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