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Haba_303717 Dobrodruzna nasobilka

Vzrusujuca dobrodruzna expedicia s nasobilkou pre 1 az 4 dobrodruhov vo veku od 7 rokov.

Autor hry: Wolfgang Borkner
llustracie: Tobias Dahmen
Dizka hry: cca 20 min.

Hlboko v nepreniknutelnom dazdovom pralese lezi legendarne mesto zlata. Mnoho dobrodruhov sa odvazilo ukoristit obrovské
bohatstvo mesta skryté vo vysokych veZiach. Nikto z nich vSak neuspel. Vasa expedicia sa pribliZila viac neZ ktorakolvek ind! Musite
prekonat len jednu prekazku: vstup do mesta blokuje obrovska mozaikova brana s tajomnymi Glohami. Az ked' dokazete vyriesit
hadanky pomocou nasobilky a vratit ¢o najviac mozaikovych dielikov na pévodné miesto, brana sa otvori a poklad je vas!

Obsah hry

1 stena s hadankami (velky herny plan)

1 priecky rebrika k pokladu (Uzky herny plan)
100 mozaikovych dielikov

23 hracich kariet

1 presypacie hodiny

4 figurky dobrodruhov

1 pravidld hry

Pred prvou hrou
Opatrne vytlaéte 100 dielikov mozaiky z karténu. Zvysky karténu mozete potom zlikvidovat.

Priprava hry pre vSetky varianty hry
RozloZte velku hernt dosku (stenu s hadankami) a poloZte ju doprostred stola. Zamiesajte 100 mozaikovych dielikov a poloZte ich
v nahodnom poradi na stenu s hadankami, svetlou stranou nahor. V3etky Cisla by mali smerovat rovnakym smerom.

medzera

pavucina
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Vyberte fubovolny mozaikovy dielik na stene s hadankami, vyberte ho a poloZte ho svetlou stranou nahor, na pavucinu v pravom

dolnom rohu, ¢im vytvorite v stene medzeru. V zavislosti na variante hry budete potrebovat tiez priecky rebricka k pokladu, herné
figurky, hracie karty a presypacie hodiny.

InStrukcie pre vSetky varianty hry
— Aby bolo mozné éisla jasne precitat, moze si hraé, ktory je na rade, otoCit stenu s hadankami smerom k sebe.
— Niekolko mozaikovych dielikov ma rovnakeé ¢islo. Hraci si mozu vybrat ktorykolvek z nich.

— Mozaikovy dielik na pavuéine méze byt neskér v hre potrebny. Hrac, ktory tento dielik potrebuje, ho vezme a polozi na stenu
s hadankami. Potom vyberie iny mozaikovy dielik, ktory polozi svetlou stranou nahor na pavucinu, ¢im zaisti, Ze niekde na hracej
ploche vznikne medzera.

Zakladna hra — Preteky na rebriku k pokladu pre 2 az 4 hracov

Pozadovany material:

1 stena s hadankami (velky herny plan)

1 priecky rebrika k pokladu (tzky herny plan)
100 mozaikovych dielikov

23 hracich kariet

4 herné figlrky dobrodruhov

Priprava hry

Vid' Priprava hry pre vsetky varianty.

Najprv umiestnite priecky k pokladu vedla steny s hadankami. Kazdy hrac si vyberie dobrodruha a umiestni ho pod prva priecku
k pokladu. Zostavajucich dobrodruhov vratte do krabice od hry. Zamiesajte 23 hracich kariet a polozte ich licom dole k stene
s hadankami. Kazdy hrac si vezme tri karty a drzi ich schované vo svojich rukach. Zostatok kariet polozte licom dole vedla steny
s hadankami na hromadku.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zac¢ina najmladsi hrac.

Podivajte sa na medzeru v stene s hadankami a vypotitajte, ktoré &islo sa hodi do tejto medzery. Cislo v hornej &asti stipca musite
vynasobit ¢islom na zaciatku riadku viavo. Spoditali ste vysledok? Potom hladajte na stene s hadankami mozaikovy dielik s tymto
¢islom. Vezmite zodpovedajuci dielik a otocte ho, aby ste porovnali, ¢i farebny symbol na zadnej strane zodpoveda farebnému
symbolu na medzere v hernom plane.

Ma mozaikovy dielik rovnaky farebny symbol ako medzera v stene s hadankami?
Super, spravne vynasobené! MézZete posunut svojho dobrodruha o jednu prie¢ku smerom k pokladu. Polozte mozaikovy dielik
farebnym symbolom nahor do medzery, ktoru ste vyriesili. Vas tah je na konci.

Mozaikovy dielik nezodpoveda farebnému symbolu v medzere?
Smola! Vrétte dielik svetlou stranou nahor spat do medzery, z ktorej ste ho vzali. Vas tah je na konci.

Po kazdom tahu skontrolujte svoje hracie karty. Pokial sa jedno zo spravne vynasobenych &isel na stene hadaniek zhoduje s ¢islom
na jednej z vasich hracich kariet, polozte tuto kartu pred seba licom nahor a posunte sa o dalSiu priecku smerom k pokladu!
Zakazdym, ked poloZite kartu, musite si dobrat novu kartu z hromadky — aZ do tej doby, dokial su karty v balicku k dispozicii.

Pokial je ¢islo na novej karte, ktoru ste si vytiahli, uz na stene s hadankami vyrieSené, mozete tuto kartu tieZ poloZit pred seba
a posunut sa o dalsiu priecku k pokladu. Teraz si vytiahnite z balicka dalSiu kartu.
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Priklad:

Na rade je Anton. Medzera v stene s hddankami mad &islo sedem nahor v stipci a ¢islo 5 vliavo v rade. Anton vyndsobi dve &isla
a dospeje k vysledku 35. Ndjde mozaikovy dielik s cislom 35, zdvihne ho, otoCi a porovnd farebny symbol na zadnej strane so
symbolom farby v medzere. Md pravdu! Sprdvne vypocitany mozaikovy dielik poloZi farebnym symbolom nahor do medzery
a posuva svojho dobrodruha o jednu prieéku k pokladu.

,&2@’3 fu@

Emil skontroluje svoje hracie karty a poloZi pred seba licom nahor kartu s ¢islom 35. Teraz méZe svojho dobrodruha posuntt o jednu
priecku k pokladu. Potom si doberie dalsiu kartu z hromddky. Na karte je Cislo 10. Pokial &islo 10 eSte nebolo sprdvne vyndsobené
a otocené (farebnym symbolom nahor) na stene s hddankami, ponechd si tuto kartu v ruke.

Novd medzera na stene hddaniek md ¢&islo 4 nahor v stlpci a &islo 2 viavo v rade. Na rade je Paula. Natodi si stenu s hddankami
smerom k sebe a zacne pocitat.

Koniec hry

Ked hrac dosiahne so svojim dobrodruhom najvyssiu priecku k pokladu, prebiehajutce kolo sa dohra az do konca. Ak stoji dobrodruh
na vrchole sam, potom tento hra¢ vyhrava hru a diva sa z vysokej plosiny, odkial méze cez stenu s hadankami vidiet na slavny
poklad, ktory na neho ¢aka.

Ak sa na konci kola dostanu dvaja alebo viac dobrodruhov na koniec rebrika, vyhrava hra¢ s najmensim poc¢tom dokoncéenych
hracich kariet, ktoré ma vylozené pred sebou. Vdaka svojim vynimoénym schopnostiam nasobenia sa mu podarilo dostat sa na
vrchol. Pokial je vysledok stale nerozhodny, vyhrava viac hracov spolocne.

Variant hry — Nasobilkovy Sprint pre 2 aZ 4 skusenych dobrodruhov

Pozadovany material:

1 stena s hadankami (velky herny plan)

1 priecky rebrika k pokladu (uzky herny plan)
100 mozaikovych dielikov

23 hracich kariet

1 presypacie hodiny

4 dobrodruhovia

Priprava hry

Vid' Priprava hry pre vsetky varianty, ale neodoberajte si zatial mozaikové dieliky zo steny. Najprv umiestnite priecky k pokladu
vedla steny. Kazdy hra¢ si vyberie dobrodruha a umiestni ho pod prvu priecku. Zostavajicich dobrodruhov vratte do krabice od
hry. Pripravte si presypacie hodiny a hracie karty.
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Priebeh hry
Hrd sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina najstarsi hrac.

Hrac po vasej lavici vezme nahodny mozaikovy dielik zo steny s hadankami a poloZi ho svetlou stranou nahor na pavucinu
a okamzite otoCi presypacie hodiny. Teraz zaénete pocitat! Podivajte sa na medzeru v stene s hadankami a ¢o najrychlejsie
vynasobte dve &isla — to v hornom stipci a Gplne nalavo v rade (vid zakladna hra). Spoéitané? Teraz najdite na stene mozaikovy
dielik so zodpovedajlicim ¢islom. Vezmite dielik zo steny, oto¢te ho a porovnajte farebny symbol na zadnej strane so symbolom
v medzere.

M4 mozaikovy dielik rovnaky farebny symbol ako medzera v stene?

Super nasobenie! PretoZe hrate pod tlakom presypacich hodin, dovolte svojim spoluhracom, aby posunuli vasho dobrodruha
o jednu priecku k pokladu. Polozte mozaikovy dielik farebnym symbolom nahor do medzery. Pokial je v presypacich hodinach stale
piesok, mbZete okamzite zautocit na dalsiu Ulohu nasobenia v novo vzniknutej medzere.

Mozaikovy dielik nezodpoveda farebnému symbolu v medzere?
Smola! Vratte dielik svetlou stranou nahor spat do medzery, z ktorej ste ho vzali. Pokial je v presypacich hodinach stéle piesok,
moZete to skusit znovu.

Mozete pokracovat v hladani mozaikového dielika, dokial je v presypacich hodinach piesok. Ked déjde piesok, spoluhrac zakriéi:
,Stop!“
medzeru v stene s hadankami, svetlou stranou nahor.

Nezélezi na tom, ako Casto sa prepocitate, body nestracate. Az vyprsi ¢as, polozte mozaikovy dielik z pavuciny spat na

Potom je na rade dalsi hrac.

Poznamka: Ked dobrodruh dosiahne na najvyssiu priecku k pokladu, zacina znovu na spodnej priecke a dostane hraciu kartu ako
odmenu na oznacenie svojho Uspechu. Kladte si tieto karty pred seba, licom dole.

Koniec hry

Ked dobrodruh po druhykrat vystupil po prieckach rebrika k pokladu a dostal druht hraciu kartu ako odmenu, pokracuje v hre,
dokial nevyprsi ¢as na presypacich hodinach. Ostatni hraci dohraju prebiehajuce kolo.

Ziskal iba jeden hrac dve hracie karty ako odmenu? Potom tento hrac vyhrava hru a tiez fantasticky poklad na druhej strane steny
s hadankami. Pokial' maju po skonceni posledného kola dvaja alebo viac dobrodruhov dve hracie karty ako odmenu, poklad ziska
ten, kto pocas posledného kola vysplhal k pokladu najblizsie.

Pokial je stale remiza, vyhravaju vsetci dobrodruhovia, ktori st na vrchole a rozdelia si poklad medzi sebou.

Kooperativny a/alebo solo variant hry pre expediény tim alebo pre osamelého dobrodruha

Tento variant vyZzaduje iba stenu s hadankami a mozaikové dieliky. Priecky k pokladu a hracie karty nebudu k hre potrebné.
Cielom je, aby ste vy alebo vas tim spravne umiestnili vSetky mozaikové dieliky na stenu s hadankami. Pokial chcete, mozete si
zaznamenat svoj celkovy ¢as a pokusit sa ho nabudtce prekonat.

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajici dielik hry.

Upozornenie: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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